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Nu forhandles de kendte Kvik-programmer af 
Scandinavian PC Systems ApS 

Programnierne er beregnet til IBM PC, XT, AT og kompatible 
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Har du modtaget et 
girokort 
vedrorende for- 
nyelse af dit 
abonnement? 

0nsker du at bey are 
fordelene ved at 
vaere abonnent, s& 
mi vi bede dig ind- 
betale belebet 
senest den dato, 
der er angivet pit 
girokortet. 



Med venlig hilsen 
IC RUN 
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fuldtraaffer 
til konkurrencedygtig pris: 

Star LC 24-10. 
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Enkottark og z-lolO papir i prmtwen sarrmd-g iPaper part Function), 
halvaulomalisk enkettarksfremfonng. friMionsfremtoring. skuboa- 
trakto* og auiomatisk papiratnvnmg (or ^-^o^d papir. 

4 (orskefoge skritttyper lovofes som standard. Aile kan udpnntes i 
sftvel italic og proportionalskrirt som skyggeskntt 09 konlui. ASCII 
og 18M kafaktofsajtiene er bfugecdelinertiare. Yderltgere l&s som 
llfbeher skritttypfrmoouier og RAM-modul (32 hByla). 

Adskilitge pnnierlunktioner kan vaslges direkte tra trontpanelei. 
som f.eks -Quiet mode-. 

IBM ProPrinier X24. ESC/P og NEC P6 emulering. Standard 8 bit 

parallel mieriaceiwfiuonic), 

142/170 (v 10/12 CPI> Karakterer pr. sekund i EDB-udsknft, 47/57 
karakloror pr. sekund 1 skonsknfi 
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Egentlig skulte her have sta- 
et noget om Amiga Basic. 
Men Commodore har i mel- 
lemtiden fa et udsendt 
Basic-manualen. Det bety- 
der at vi i stedet Her med at 
fortaelle lidt om Amiga DOS - 
som Commodore stadig ik- 
ke agter at udsende danske 
inform aticner om. Amiga- 
DOS er et kraftfuldt instru- 
ment, som vil gore livet let- 
ter© - Ihverttald efter lidt til- 
vending. 

Commodore har en dansk 
brugervejtedning til Amiga- 
systemet lige pa trapperne. 
Den knytter sig til den 
seneste version af Kickstart 
og Workbench, som hedder 
1.2. Commodore saalger den 
nye version for 300 kroner- 
+ moms. Med i kobet far 
man bt.a. ogsa tastatur eti- 
ketter sa man kan fordanske 
tastaturet. Softwaren er 
med pa Workbench 1.2. 

Men Commodore vi) ikke 
frigive dansk information 
om arbejdet med selve DOS- 
en. Man mener, det er forbe- 
holdt de avancerede bruge- 
re og program moreme. Jeg 
er ikke enig. For AmigaDOS 
har sa mange kvallteter, der 
kan bruges som hjaetpe- 
vaerktajer 1 den daglige om- 
gang med Amigaen, at man 
bor kende de muligheder, 
der gives. Commodore har 
dog udsendt »The Amiga 
DOS Manual". Men har man 
ikke lige de 370 
kroner + moms kan man jo 
starte her. Sa kan det vaere 
du far blod pa tanden. 



I praksis 

Det er en forbandet god ide 
at fa lavet en kopi af sine sy- 
stemdiske, hvis det ikke al- 
tered© er gjort, Og det kan 
gores hurtigt og effektivt 
ved hjaelp af CLI-komman- 
doen: 

DISKCOPY from dfO: 
to df1: 

som bruges, hvis man ra- 
der over to diskettestatEoner. 
Med kun den indbyggede 
rettes det sidste df1: til dfO: 
Man kan ogsa skrive et nyt 
navn efter angivelsen af det 
sidste diskdrev. 

Det er ikke nsdvendigt at 
formatere, idet Amigaen for- 
materer undervejs. Pa skaer- 
men vises, hvor langt man er 
naet i processen og, hvor 
langt - hvor mange spor - der 
er igen. 

Og nu til oparbejdetsen af 
en RAMdisk. Det er 
forhold9vis nemt at lave en 
RAMdisk pa Amigaen. Men 
det koster meget plads i ma- 
skinen, og jeg vil kun anbe- 
fale, at man bruger en RAM- 
disk, hvis man har 512 Kbyte 
i maskinen. Fordelen er fart i 
udviklingen. Samtfdig laver 
man sig en helt ny work- 
bench disk, som har et »per- 
sonligt snit«. 

Som noget nyt ved versi- 



on 1.2 af Workbench skal 
man over i system directory 
for at kunne formatere (og 
bruge diskcopy). Lav derfor 
forst en: 

cd system (return) 

Dernsest finder du en ny 
diskette frem, og formaterer 
den, samt navngiver den: 

FORMAT DRIVE DFO: 
NAME»Min Boot Disk« NOI- 
CONS hovr navnet i anfor- 
selstegnene tillader en hvil- 
ken som heist betegnelse 
MED mellemrum. Komman- 
dolinjen indtastes n0jagtigt 
som beskrevet, altsa med 
mellemrum og det hele. Der 
kan skrives med sma bog- 
staver! NOICONS kan ude- 
lades, men s& vil der pa den 
nuformaterede disk frem- 
komme en affaldstonde 
(Trashcan). Men disken er 
kun formateret. Og du kan 
sS gore den til en boot- 
diskette ved at bruge kom- 
mandoen: 

INSTALL dfO: ? 

hvor install gar disketten 
bootbar. dfO: er det interne 
drev og ? er nedvendigt for 
at stoppe forlobet til et 
diskette-veksel. Med to drev 
er sporgsm&lstegnet ikke 
nodvendigt, men alligevel 
en god ide, og sa skal man 
samtidig skrive dfl:. 



Maskinen svarer med 
DRIVE/A og du saetter din 
nyformaterede diskette L 
Men der er ikke opnSet an- 
det, end at Amigaen nu kan 
starte op pa. disketten. Du 
har behov for at fa falgende 
programmer over for at fa en 
arbejdsdiskette - en CLI di- 
skette: 

SYS der indeholder irv 
formationer om sy- 
stemet og andre 
kommandoer. 

C der indeholder op- 
lysninger om kom- 
mandofller. 

L der indeholder or> 
lysninger om 
biblioteks katalog 
(batch). 

S der indeholder op- 
lysninger om se- 
kvens bibliotek 
(batch) 

LIBS der indeholder op- 
lysninger om 
biblioteks- 
funklioner der pi 
ikke er i brug 

DEVS der indeholder op- 
lysninger om de 
apparater f.eks. 
printer der kan til- 
sluttes 

FONTS der indeholder op- 
lysninger om skrif- 
ter som kan bruges 
(fonts) 

Disse filer skal alisa over pa 
disken for at fa den til at fun- 
gere. Og det kan gores med 
en kopi-kommandoen CO- 
PY. Men vi vaelger i stedet 
en anden og nemmere f rem- 
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Tips& 
Tricks 

gangsmade. 

1. tag en kopi af Work- 
bench - diskcopy dtO: to 
dfO: name CLI-boot 

2. reset Amigaen med 
CTRL-AMIGA (venstre>- 
AMIGA (hajre) pa en 
gang 

3. stands indlsesningen nar 
sksermen bli'r bla med 
CTRL-D 

4. RENAME s/startup- 
sequence to s/CLI-boot 

5. reset Amiga og den star 
nu klar med en CLI- 
skaerm 

Man kan selvfolgelig sa slet- 
te de overfksdige files med 
DELETE navn navn osv. op 
til tl fl les af gangen. Og man 
kan gl' sin disk et nyt navn 
med 

RELABEL dfO: »navn«. 



Vi harnufaetklargjortvor 
disk og kan saette en ny per- 
sonlig »startup-sequence« 
pa den. Det kan vi gare ved 
hjaelp af fuldskeerms- 
editoren ED, som jeg naeste 
gang vil beskrive. Denne 
gang bruger vi den blot - 
uden yderliger forklaring. 

Startup-sequence svarer 
tit begrebet batch-fil, altsa 
det sted, hvor systemet forst 
gor hen og sporger, hvad 
skal jeg gere, for at komme 
rigtig f ra start. Og der saetter 
vi nu ind med voregen start- 
procedure, der bl.a. laver en 
RAM-disk og kopierer de fi- 
ler vi skal bruge over i 
RAMen. 



Sadan RAMer du disken 

Farst skitter du directory til 
s (s indeholder batch): 
cd s 

skaermen viser CLI-boot 
(hvis du har udfert ovensta- 
ende). 

Sa kalder du ED og giver 
et fil-navn ind samtldig: 

ed stratup-sequence (pa 
den made far du filen savet 
rigtigt til slut), Ed-itoren 
kommer nu frem og du har 
for dig en kraftig fuld- 
skasrms editor, hvor du 
skriver folgende ind: 

Echo » « 

echo »Velkommen - dette 
er din CLI-boot diskette" 

say Amiga, laever ehn 
RAM disketta. 

binddrivers 

setmap dk label 

makedir ram:c 

copy c: to ram:c quiet 

copy system/diskcopy to 
ram:c quiet 

copy system/format to 
ram:c quiet 

stack 10000 

ed ram:c 

info 

echo o « 

echo >»Du er i RAM katalc- 
get« 

say Amiga, ready 

Ovenstaende tastes Ir.J 
najagtigt som det star. Say 
kommandoen skal have lii; 
hjaelp for at tale »dansk«. 
derfor er det stavet sAdan. 

Resultatet saves nu med 
kommandoen ESC (Escape- 
tasten) og »x« (x-tasten) ef- 
teriulgt af »Return«-tasten. 

Skulle du komme til at 
taste fejl under vejs kan du 
bruge backspace til at rette. 
Efter hvert return laves et 
»hul« til neeste linje. Hullet 
kan fjernes igen med »ESG 
b«, ligesom du kan skabe et 
hul med »ESC-a« komblnati- 
onen. 

Om de evrige kommando- 
er ganske kort: Say far Ami- 
gaen til at sige ting. Echo far 
Amigaen til at printe det ud 
pa skaermen. som star i an- 
forselstegn. Stack skaber 
plads til programmeringen. 

Binddrivers ger en printer 
og andre drivere klar. Set- 
map fordansker tastaturet. 



Makedir laver en ny direc- 
tory (katalog). 

Quiet sorger for at du ikke 
ser navnene pa de filer som 
kopieres. Det sparer tid og 
er ganske overfladigt at se 
dem. 

Nar du har savet filen 
»startup-sequence« med 
>.ESC«, x, RETURN som be- 
skrevet ovenfor resettes 
Amiga endnu engang og sa 
skal du se/here lojer. Efter 
godt halvanden minut er 
maskinen klar og du har nu 
adgang til alle kommandoer 
I C-filen, samt Diskcopy og 
Format fra System-filen. 
Amigaen meddeler selv, nar 
den er klar. 

Men hele herligheden fyl- 
der 205 Kbyte I en RAM-disk. 
Sa kun hvis du har de ekstra 
256 Kbyte indkoblet pa sy- 
stemet, vll jeg tage denne 
RAM-disk i brug. Pa en stan- 
dard model, vil du sandsyn- 
ligvis lobe tor for RAM irv 
den. Du har sa en mullghed 
for kun at tage de filer med 
over, som du ved, du skal 
bruge ret tit. Det kan ske ved 
at lave en anden »startup- 
sequence«-file med ED. Du 
Starter som jeg beskrev 
ovenfor. Nar du sa er i ED- 
startup-sequence-filen, 
skriver du i stedet forde lin- 
jer, som begynder med copy 
blot de files-navne. 

I CLInch med AmigaDOS 

For at fa AmigaDOS I tale 
ma man bruge "Command 
Line lntepreter«, som kort 
kaldes CLI. Den far man 
kontakt med pa forskellig 
vis. Enten ved at boote Kick- 
Start og derefter Workbench 
disketterne og sa abne di- 
skette iconen med System. 
Man kan sa klikke (med mu- 
sen) sig ind pa CLI-iconen. 

Derefter fremkommer 
endnu et bredt, men meget 
lavt vindue. Det kan selvfol- 
gelig gores storre pa vanlig 
vis, men det er et farligt be- 
sveer. Prov i stedet folgende: 

Nar Kickstart disketten er 
aflost af Workbench, venter 
man til (ca. 5-7 sek.) skaer- 
men bli'r bla og taster sa 
CTRL og »D« samtidig. Det 
medforer en interupt og 



man springer direkte ind i 
CLI. Pa skaermen kommer 
der nu promtet frem: 

Altsa linjen skal se sadan 

ud 

1 sterre end 

Skasrmbetegnelsen er 
AmigaDOS line-interfacet, 
og det var jo netop der, vi vil- 
le hen. 

Med kommandoen DIR 
(kan skrives bade med stort 
eller smat eller kombinering) 
ffir man nu indholdsforteg- 
nelsen pa disken. Og som 
det ses er der langt flere fi- 
ler, end Workbench (WB) vi- 
ste. Det skyldes, at WB kun 
viser de filer, som har en sa- 
kaldt .info fil (laes: punkt in- 
fo). Denne fil indeholder alle 
informationer om iconen. 

Pa min Workbench-disk 
er der tretten directory-filer. 
Og dem kan man nu udfor- 
ske efter tur, hvis man har 
lyst til det. Det sker ved at 
skifte directory, nemli' f,eks. 
sadan; 

cd c 

Hvor cd star tor current 
directory og c for command 
libary (kommando bibliotek). 
Efterfolger man dette med 
en DIR igen, far man oplistet 
alle de kommandoer, som 
CLI kender. Og som man 
kan arbejde med. Her er det 
rart at have en printer og sa 
liste kommandoerne ud. Det 
kan ske med kommandoen: 

list to prt: 

hvor prt star for PRinTer, 
der et af devices (apparater). 
Der fremkommer nu 49 filer 
skrevet ud linje for linje (se 
udskr.ift). Farst navnet pa fi- 
len, sa sterrelsen I bytes, sa 
en oplysning (rwed) om at 
der kan lasses og skrives. 
Dernsest tidspunktet for 
kommandoens optagelse 
pa disken med dato og klok- 
kestet 




Hej Tekno-And! 

Tak for et ekstremt fedt blad 
og en styg brevkasse! 

Hjaelp mig med at undga, 
at dette brev ender i den re- 
daktionelte skraldespand. 
Mar du har gjort det, sa skal 
du hjcelpe mig med at flnde 
svarene tH de nedenstaende 
sporgsmal: 

1. Hvad hedder den/de bed- 
ste boger om maskinkode- 
programmerlng for begynde- 
re til Commodore 64? 

2. Hvordan kan man i Basic 
lave et scroll, der kun scrol- 
ler 1 linle pa skaermen og Ik- 
ke hele skaermen (Ikke 8 pi- 
xels, men 1 pixel ad gangen)? 

3. Hvorf or er de rlngen sektl- 
on for programmerlng af 
f.eks. grafik elier sprites til 
64'eren? I kunne maske brln- 
ge nogle sma programmer, 
sa det er muligt at laere at 
programrnere mere professi- 
oneltl 




4. Hvordan kan man I Basic 
Isegge hele skaermen ned pa 
en anden, og hente den der- 
fra igen? 

Med Evnllg Hislen 
TMD 

Hvidovre Hospitals 
Kollegium 



Howdy »TMD» 

Hvad star -TMD. for? Vei Ikke 
••The Mysterious Disease-? • Du 
laeser jo lil laege, ikke? Ma • pyt 
med det] Jeg ma hellere dykke 
ned i dine sporgsmal... For at 
gore forvirringen total, vil jeg 
straks starte med sporgsmal nr. 
3, og derefter kore deruda' i sy- 
stemaiisk uordenl 

Grunden til, at dette mega- 
seje blad ikke har nogen 
programmerings-sektion. er u- 
vist for de menige medarbejde- 
re. Dog. har en af mine med- 
sammensvorne, JegskalGi'dig- 
Ska'jeg. hvis navn jeg af siker- 
hedsmaessige grunde ikke vil 
oplyse, forhort stg hos forskelli- 
ge hojtstaende individer. Han 
fandl ud af, at sporgsmalet for ti- 
den droftes pa hajeste plan og, 
at det derfor endnu er uvist om 




vi nogensinde far en sadan sekti- 
on. Jeg er i ovrigt selv en ivrig 
forkasmper for dette, for rnin lil- 
e aelling, Anders, er nemlig op- 
lagt til at varetage en sadan sek- 
tionf 

Vldere til nreste 
sporgsmal— Sporgsmal nummer 
eel! - En bog, der er en absolut 
nodvendighed for spaede ma- 
skinkode programmorer. er en 
bog der hedder Maskinkode 
Programmering Med 6502. Den 
er skrevet af Andreas Dripke og 
udgivet t Danmark af Borgens 
Forlag. Jeg aner ikke. om det 
stadig er muligt at opdrive et 
eksemplar af bogen • min er fra 
1985 - mengivdenen skalle. Du 
bor ogsa anskaffe dig denne der- 
sens store lykke bog fra Com- 
modore, der vist nok hedder 
The Commodore 64 Program- 
mers Reference Guide. Den giv- 
er et overblik over MC, og for- 
klarer de indbyggede ROM- 
rutiner. Nogle andre muligheder 
du nok ogsa bor overveje, er 
nogle af de mange boger fra 
NCS, Nordic Computer Softwa- 
re. Bl.a. kan jeg anbefale bogen 
Maskinsprog - den er laskker! 

Nu vil jeg alternadigst ga vide- 
re med sporgsmal nr. 2 som jo, 
for en teknisk and, er let nok at 
besvarel Jeg gider ikke ga i de- 
taljer med hvordan og hvorledes 
det kan lade sig gore - det er for 
kompliceret for en nybegynder! 
Jeg har fremskaffet et program, 



der rent faktisk kan alt det du 
begaerer og lidt til. Det er et 
program jeg har kopieret fra en 
af redaktionens gamle disketter, 
og det er lavet af selveste Kap- 
tajn Peek. Jeg synes ikke der var 
nogen grund lit. at jeg skulle be- 
svaere mine magellge f]er med 
selv at lave sadan et program, 
nar bladet allerede havde et I 
forvejen. 

Programmet er i ovrigt gan- 
ske smart, og du vil helt sikkert 
juble nar du engang har faet det 
tastel ind. Du kan selv definere 
farven og hastigheden, og du 
bestemmer selv, hvilken linie 
teksten skal kore pa. Program- 
met startes med folgende syn- 
taks; sys 49155. farve, fart, linie. 
tekst. Farve-. fart- og linieangi- 
velserne kan bade vsere absolut- 
te tal eller variabler. Tekstangiv- 
elserne kan ligesa, bade vsere 
absolut eller i form af en streng- 
variabel {f.eks. "raap..« eller 
aS.bS.cS osv). Hvor mange pi- 
xels der skal rykke sig ad gan- 
gen, kan du bestemme i fartan- 
givelsen. Hvis du kun vil have 
scrollet til at rykke I pixel ad 
gangen. saltier du bare fatten til 
I. Du behover ikke indtaste alle 
angivelseme, hvis du vil asndre 
definitionerne medens program 
met stadig karer. Du kan nojes 
med kun at eendre farven, eller 
farven og farten. eller farven og 
farten samt linien. Tjek det. og 
se om det ikke var det du havde 
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10 cirrrestoro:adr=49152 
20 fort=lto5:chk=0: fore=lto80 
30 reada: if a=-lthen50 

40 chk=chk+a :pokeadr, a :adr=adr+] :nexte 

50 reada:ifaOchkthenprint M fejl i linjetne "50Ht*50> "-"90+ (t*50) :end 
60 nextt 

70 printchr$(147)chr$(18) " tekno-scroll *' :print:print"lavet af kaptajn peek 

80 print:print:pr infaktiveres med : " :print"sys 49155, Eacve, fart, linje, tckst 
90 print:print"deaktiveres med: ":print"sys 49152" =end 
100 data76,89. 193,32,241, 183, 142, 19, 193 , 32, 63 , 1 93, 32 . 24 1 , 183, 142 
UO data57, 193,32,63, 1 93, 32 , 241 , 1 83 , 202, 224 , 25, 144 , 3 , 76. 8, 1 75 
120 data232, 138,168,105,7, 136,208,251,105,40, 141,119, 193, 105, 8, 141 
130 datal 18, 193,181 ,216,9, 128, 1 49, 216, 165 , 2 11 , 72, 160, 0, 165,214,72 
140 data202,32, 12 , 229, 32 , 36, 234 , 165 , 242 , 141 , 2 1 , 193 , 165, 244, 141.22, 10383 
150 data 193, 165,210, 141 , 1 3, 193, 141 , 17, 193 , 141 , 43 , 193 , 1 65 , 209, 141. 12 
160 datal 93, 141,16, 193.24,105,39, 144,3,238,43,193,141.42,193,104 
170 datal 70, 104 , 168, 32. 12 , 229, 32, 63 , 1 93 , 32, 253 , 174 , 32, 1 58, 1 73 , 32 \^ 
180 datal 66, 182,201,0, 240, 151, 160,0, 170, 232,202,240,8, 177, 34, 153 ^ 
190 datal 23 ,193, 200, 208, 245, 169, 255,153,123*193,169,0, 133,253*120, 169, 10861^ 
200 datal 27, 141 ,13,220, 169, 1 , 1 41 , 26, 208, 169. 2 , 1 33 , 25 1 , 1 73 , 1 1 7, 193 
210 datal 41, IS, 208, 169. 24, 141 ,17,206, 169, 196, 14 1 , 20, 3 , 1 69, 192 , 1 43 
220 data21,3,88,96, 173, 25., 208, 141,25,208,41, 1,240.35,198,251 ^ 
230 datal 6, 4, 169,2, 133,251, 160, 21 , 1 36,208, 253 , 166, 251 , 169, 27, 341 ^ 
240 datal 1, 208, 189, 120, 193, 141, 22,208, 189, 117, 193, 141, 18, 208, 138, 240, 10244 
250 data6,104,168, 104,170,104,64,160,0,206,121,193,173,121,193,24 
260 data201 ,255,208, 51, 169, 7 . 14 1 , 12 1 , 1 93 , 162 , 1 , 1 89, 0, 4, 202, 1 57 
270 dataO.4,169,0, 157,0,216,232,232,224,40,208,238, 166,253, 189 
280 datal 23, 193,201 ,255.240, 11,32,75, 193 , 141 , 39, 4 ,230, 253 , 76, 55 
290 datal 93, 169,0, 133,253,240,230,200, 192 , 1 , 208, 189. 76, 49 , 234, 32, 10820 
300 datal21, 0,201, 44, 240, 18,104,104,76,158, 192,203,128, 144,3,233 
310 datal 28, 96, 201, 64, 144,2,233,64,96, 120, 169, 49, 141, 20, 3, 169 
320 data2 34,1 41,21 , 3, 169, 240, 141,26,208, 169. 129, 141, 13, 220, 88, 169 
330 data200, 141 , 22, 208, 96, 0, 56,48,7,7,7,-1,6570 





taenkt dig. Del kan umuligt lade 
sig gate i Basic, saderfor har jeg 
bragt programme! som en add- 
on til Basic/en. se program nr. 1. 

Mu afrunder jeg forvirringen 
ved, at besvare det sidste 
sporgsmal! Lad mig med det 



samme gore dig det klart. at det 
tidsmasssigt ikke kan betale sig 
at rykke rundt i hukommelsen 
med skeermen via Basic. For at 
opna en tilfredsslillende hastig- 
hed. ma man i sadanne tilfaelde 
ty til maskinkode. Jeg har kon- 



struret et lilie program, der kan slette ska^rmen. og skrive: sys 
flytle ska?rmbilledet ind under 832.1 og vupti! Skaermbilledet 
Kernal-rom en. sa det ikke opta- dukker op igen! Se program nr. 
ger nogen unodig plads. Hvisdu 2. 
skriver: sys 832,0 vil billedet 
blive kopieret op i adresse 
SeOOO (kernal). Derefter kan du 



Procjr Mr.i n r - 2 / Move 



10 adr=832 

20 reada:ifa s -lthen40 

30 pokeadr+t, a:t*t+l :chk=chk+a :goto20 
40 ifchk<>12964thenprint"der er en dataf ej 1 ! " :end 

50 printchrS ( 147Jchc? (18) " move screen " :pr int:print"lavct af albert teknoduck 
60 prlnt:print"sys 832,0 for at gemme skaermen" 
70 print:print"sys 832,1 for at hente skaermen" : end 
100 data 32 ,241 , 183 , 224 , 2, 144, 3 ,76, 72, 1 78, 120, 165, 1 ,72, 169, 48 
110 data 13 3. 1, 160, 249, 224, 1,240, 31 . 185,0, 4, 153,0, 224, 185,250 
120 data 4, 153, 250, 224, 185, 244 , 5, 153,244,225, 185,238,6, 153,238, 226 
130 data 136, 192,255,208, 227,240,29, 185,0, 224, 1 53 , 0, 4 , 1 85 , 250, 224 
140 data 153,250, 4, 185, 244,225. 153, 244, 5, 185,238.226. 153^238,6, 136 
150 data 192,255,208,227,104,133.1,88,96,-1 




Den internationate potitiske 
scene svirrer af aktivitet. Revoluti- 
oner. oprer, kup. finlandise ringer 
(dvs. pludselige ideologiskc cm- 
vaeltninger som felge af diploma- 
tisk pres), borgerkrige osv. bevir- 
ker, at styrkeforholdet mellem de 
to supermagtcr er i stadlg udvik- 
llng. Og hvis du, som OSAs pre- 
sident, ikke konstant er pa vagt 
overfor Kremls lumske raevestre- 
ger. kan udviklingen hurtigl 
komme til at ga den gale vej. De n 
socialistiske verdensrevolution 
lurer hele tiden lige om hjernet, 
og som ledende repracsentant 
for den Frie verden er del klart, at 
du vil gore alt for at dazmme op 
for kommunismen. Hvis du 
f.eks. far nys om, at den socialisi- 
ske Sandinist-regering i Nicara- 
gua kaemper en desperat kamp 
mod interne guerilla-sty rker. kan 

du vaelge at sendc vaben til opro- 

rerne (friheds-kcemperne?..). 
Hvis du skenner, at situationen 
kraever mere handfastc metoder. 
kan du vaeige at sende et vist an- 
tal amerikanske troppestyrker 
ind i fandet og pa den made inter- 
venere direkte til fordel for op- 
rers-beveegelsen. Hvis det sa lyk- 
kes at vaelte den siddende rege- 
ring. vil der blive indsat et nyt regi- 
me, som er mere venligt stemt 
overfor amerikanske interesser. 
Med andre ord: USA's internati- 
onale prestige stager. Omvendt 
skal du naturligvis serge for at 
holde liv i hojreorienterede rege- 
ringer, idet disse som regel er 
venligt stemt overfor USA. Der er 
dog visse undtagelser, nemlig de 
totalt ekslremistiske regime r, 
der saadvanligvis gor en dyd ud af 
at hade alt og alle (jvnf. Iran og 
"Faslles Kurs«I). Der er utallige 
andre mldler- man kan benytte 
sig af (ekonomisk hjcelp, mili- 
tasrhjaslp. traktater, diplomatisk 
pres. handelsaRaler osv.), men 
matel er altid det samme. 

De alt afgorende kriser 

Men seivfelgellg er der visse 
graenser for, hvad Sovjet vil finde 
sig i; ellers ville hele verden jo 
vasre amerikamseret I I abet af n o 
timel Lad os sige, at du som 
CJS^s praesident beslutter. at du 
har faet nok af Sandinisterne, Du 




vil ikke tolerere kommunisme I 
din »bag-gard », og du frygter, at 
Nicaragua med tiden vil forsoge 
at »eksportere deres revolution* 
til de omkringllggende mellema- 
merikanske lande. Du tager en 
rask beslutning (hvo intet vo- 
ver...) og sender 20.000 ameri- 
kanske trapper ind I Nicaragua. 
Glad og selvtilfreds clicker du pa 
"Next turn« ikonen, men... hvad 
er nu det?!?! en diplomatisk pro- 
test-note fra Sovjetunionen: 
»Sovjetunionen vil under ingen 
omstasndigheder accedptere en 
sadan imperialistisk aggressi- 
on!*. Sovjetunionen har her felt 
sig sa meget tradt over taserne. 
at de har valgt at starte en krise 
over sagen. Du har nu vatget mel- 
lem at give efter og traekke dine 
tropper ud, eller du kan nasgte at 
foje Sovjet i en sag, der iovrigt 
ikke kommer dem ved! For du 
vaalger dit nasste track, er det vig- 
tigt at du taenker dig godt om. 
Det er netop i kriserne, at de fle- 
ste spll afgores. for det er her de 
sterste maengder prestige sast- 
tes pa spll. Dette er fordl kriserne 
(nar de nar et vist niveau) udspll- 
ler sig 1 fuld offenUighed, og hvis 
du bakker ud, minster du en 
masse international anseelse. 
Verdens nationer har ikke meget 
tilovers for stormagter. der »har 
det hele i munden*. Hvis du har 
en forsvars-traktat med et land, 
eller landet Hgger indenfor din »in- 
teressesf«ere<- (de omrader som 
CIS A og Sovjet °delte imellem 
sig* efter 2. Verde nskrig), har du 
gode chancer for at vinde en kri- 
se. Nicaragua ligger klart inden- 
for dlt omrade, sa du vaelger at 
eskalere, dvs. fere krisen op pa 



nasste niveau. Herved far Sovjet 
en mulighedforat ombestemme 
sig, og i det konkrete tilfaelde vil 
de sikkert komme med en be- 
sked som: «>(JSSR vil i fredens 
tjeneste rejse vores retsmaessige 
protest i FN-, hvad der reelt bety- 
der, at de giver op. Points til dig! 

Pti samme made kan D(J 
starte kriser, hvis Sovjet foreta- 
ger sig noget, som du mener stri- 
der mod dine vitale interesser. 
Lad os sige at Sovjetunionen 
sender store troppestyrker ind i 
Afghanistan. Du protesterer, 
men far svaret: -Sovjet ser ingen 
grund til at asndre sin nuveerende 
polltiklo. Sa er udspiltet atter dit. 
Vaelger du at bakke ned, eller stai 
du stejlt pa dine princlpper? Du 
foler dig overbevist om, at du kan 
vinde dennc sag, og eskalerer kri- 
sen yderligere. Sovjetunionens 
svar: >»Den sovjetiske regering 
har overvejet og afvist amerfka- 
nernes hule retortkSfl. Efterhan- 
den som krisen udvlkler sig, vok- 
ser den maengde af prestige, der 
er pa spil. Hvis krisen far militaer 
karakter (man bruger her begre- 
bet »Defcon 5-1 « som en beteg- 
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neise for. hvor stort et beredskab 
supermagternes forsvar er i; Def- 
con 5 = fred. Defcon X = global 
atomkrig!), vokser rislkoen for at 
en atomkrig udbryder ved en fejl- 
tagelse. Denne risiko er desuden 
Stor. hvis del generelle klima me I- 
lem stormagterne er dariigt, dvs. 
hvis der har vaaret mange kriser. 
nSr Sovjet begyndcr at true med 
beskedersom: »De amarikanske 
agrassioner giver os intet andet 
alternativ end at gribe til staerkere 
mldler-.erdetetsignalom, atdu 
nok skal overveje en ekstra gang, 
om del er vaerd at fortseette. I b'l- 
faslde af atomkrig, har du nemlig 
automatisk tabt alt. 

Hvor realist isk er spillet? 

Dette sporgsmal er svaerere at 
besvare, end man umlddelbart 
skulSe tro. og Chris Crawford di- 
skuterer det da ogsS Indgaende I 
sin glimrende manual. For hvis 
man ser helt flrkantet pa tingene, 
er der straks en raekke ting, der 
springer en i ojnene som ureali- 
stiske. F.eks. er kun 62 af ver- 
dens ca. 150 nationer medtaget. 
og nej - Danmark er ikke med! 



Selv om det til at begynde med 
var lidt skuffende, at Danma rk til— 
syneladende herer under Vest- 
ty ski and, tig e som Norge herer 
under Sverige (Er I der, norske 
laesere??,.). rna man bare ikke 
glemme. at Balance of Power 
trods sin komplekse natur sta- 
digvaek er et spil, hvis primage 
formal er at underholde! For at 
holde tingene overskuelige. har 
det vasret nedvendlgl at skasre 
lidt hist og her, og det ma vi ac- 
ceptere. I virkeligheden er det vel 
heller ikke sa afgorende om spil- 
let nu ogsa er 100% korrekt. Det 
vigtigste er, at de overordnede 
mekanismer og strategier. der 
sryrer spillet er reallstiske. og det 
cr de! Folgerne af ens handlinger 
forekommer altid reallstiske men 
aldrig forudslgellge og fomem- 
melsen af autencitet er faktisk sa 
stor, at det flere steder kan virke 
direkte skrscmmende. Spillet far 
herved en helt ny dimension, idet 
det egner sig fortrinllgt som en 
slags underholdende undervis- 
ning for den, der gerne vil skaffe 
sig et storre indbltk i. og en storre 
forstaelse for, den barske virkelig- 
hed han/hun selv er en del af. 

Advarsell 

Jeg har alierede nsevnt, at dette 
program absolut ikke er for, arca- 
defanatikere, men det skal ikke 
afholde mig fra at sige det igen. 
Der er ingen lydeffekter i spillet 
og grafikken er minimal. Til gen- 
gaeld rummer Balance of Power 
en utrolig dyb<Je og sans for vae- 
sentiige detaljer, hvad der vel kan 
ses alene deraf. at manualen er 
pa 89 slder. Den er iovrigt saerde- 
les velskrevet. og hvis du er ind- 



stillet pa at bruge lidt ttd pa at 
sectte dig ordenHigt ind i spiltets 
mekanismer. for du kaster dig ud 
i den Internationale polib'ks 
komplicerede verden, skal du 
nok laere det. Det er sjasldent 
man far lejlighed til at se en ma- 
nual, der er sa pasdagogisk op- 
bygget, og det er nok ikke uden 
betydning. at den er skrevet af 
spillets forfatter, Chris Crawford. 
Han har selv udtalt. at han nok 
har sigtet for hejt med program- 
met, idet mange splllere anser 
| d et for umuligt at sla. Grunden til. 
at han oprindeligt skrev det til Ma- 
cintosh, var at folk med denne 
computer generelt anses for 
-mere intellektuelt modne« end 
den gennemsnitlige computer- 
ejer. Dette kan naturiigvis disku- 
teres (personllgt menerjeg det er 
noget snobbet sludderl), men 
det er pa den anden side ikke helt 
legn, nar titelska;rmen forkyn- 
der, at ><folk, der speller dette spil 
uden forst at laese manualen spil- 
der deres tid-t. Et enkelt spil kan 
sagtens lobe op i 5-6 klokketi- 
mer, selv om man ikke selv log- 
ger mterke til tiden. mens man 
spiller. Dertil er man alt for travlt 
optaget med at bekymre sig om: 



International prestige. 

Balance of Power er et spil om 
geo-politik i atomalderen; og det 
ferste valg man traefler er, om 
man vil vaere praesident for CISA 
eller generalsekretaer for Sovj etu- 
nionen. Du kan sa lade compute- 
ren spille den anden statsleder. 
eller du kan spille mod en ven (el- 
ler fjendel) med den indbyggede 
two-player option. Sldstnaevnte 
kan dog — for engangs skyld - 
ikke anbefales. Spasndingen i 
B.o.P. kommer netop af, at man 
aldrig ved, hvad den anden part er 
ude pa, og dette aspekt garfuld- 
staendig tabt nar modstanderen 
sidder lige ved slden af. Ganset 
hvad du vaelger, sk er dit overord- 
nede mal altld at age dit lands 
prestige- points. Spillet gar i 
korte track ud pa at oprette gode 
nelationer til magtfulde nationer, 
saledes at man, nar spiliet stut- 
ter, har mange og staerke venner, 
og fa og svage fjender. 



C-64 Bruger-programmer fra .... PENNY SOFT 



» Commodore 64 « 

Denne, verdens mest sokjte 
computer , er stadig hge 
popula?r 11 

Dette skyldes helt (tlart, at den er 

ideel for savcl begynder som for 
uiderekommen, at det hele tiden 
viser sig, at den kan mere, end 

man troede, - og sa at pnsen er 
ouerkommeliq. 

En computer er som bekendt aldnq 
bedre end det program, den har i 

hukommelsen. Det er her vi kommer 
ind 1 biiledet med et udualg af 
programmer for hobbyprograrrimaren 
og den kra»sne bruger 
» Test vort tilbud * 

UdfyTd og indsend nedenstaende 

slip. GRATIS katalog over C-64 
prg. kummer automatisk med. 
Uenhg hilsen 
PENNV SOFT 



PlusKftRTOTFK v,7 

Til adm. af adresser, uideoband, 
bogsamling etc., til foreningsbrug 
og priuat. Ny version med udvidede 
printerfunkhoner til labels, Uster 
og girokort [! Editering som med en 
teksbehandhng" Alle den tidl. 
versions ysrdsatte funktioner mht. 
sagning, sortering, tekst- 
indfletmng my. er bibeholdt. 

fcr. 24Q.OO 



PlusTEKST 

En sa&rhg brugervenlig tekst- 
behandling" Nem og dog avanceret. 
Dansk karaktersat inrfbygget. Slet, 
ret, indaet direkte. fUle printerens 
egenskaber (store bogstaver, 
mversskrift mu> 5 tyres fra prg. 4 
sider tekst 1 hukommelsen og inkl. 
kopi og blokfunktioner. 
Kompatibei med PlusKARTOTEK * 
kr. 240.00 



PlusTEKST og PlusKARTOTEK ved samlet bestilhng KUN kr. 395QO 



Tempo-type 

Laer at sfcriue !0-finger blindskrift 
pa kort tid. Dette prg. indeholder 
et komplet kursus; Trainings opg. 
og tastatur med dansk karaktersaet 
pa skaermen. Hurtig kontrol af 
fingersaetmng samt hastig- 
hedsprauer med separat skriue- 
maskineemulator, Et fremragende 
dansk program. 

la lt fcr, 195.00 



KIIPON - Jft' Send Deres GRATIS katalog til: 
Navn; . 

fldresse: 



BasiG-enq e lsk 

Et traningsprogram for den 
engelsk-interesserede. To hele 
diskettesider med opgaver, som 
aver det engelske grundlaeggende 
ordforrid, md'delt efte»r emner. Som 
variation muhghed for udskrift af 
opgauer og facithste pa printer. 
God gaveide*. 

tun fcr, 95.00 



Indsendes til: 



Postnr ./by:_ 
Samtidig bestillvs: 



Penny Soft 

Ole Romersuej 58 
2630 Tastrup 
Tlf. 02 99 96 



Betaltnq: or. pfterkrau <plus porto) / check vedlagt. 




S& lille kan en transportabel, professio- 
nal datamat vaere: A4 og 900 gram. 



Fyld den tnetl lal og bog- 
staver. Lxs p;i den lydelige 
8-tinier- skierm hvur i do 4 
fasle programmer du er: 

Tckslbch and ling, reRneark. 
in ndekalender. database. 

Samiidig har du hele tiden 
Jtlgung til regnema'-kiac. ur, 
alarm og cvighedskalcndcr. 



Du bchyver ikke al grtre cn 
opgave farrdig. fordu sinner 
pa en ny! 0.g du kan arbcjdc 

uatbrudt i 20 limer med hai- 

icrieme. Du kan sclvfolgelig 

ogsa bare slukkc. Sclv eftcr 
1 ar hunker den for dig. Og 
endelijs kan du kommuni- 

kcrc med PC erne. 

Ring hele ditgnei til 
brochuresemcc 01 28 8101. 
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DanSoft 



PuirboMi 717- JUO -»p-ltr» 




HCT 




FUght Path 737 

Anco, Amiga- 



ironic Arts r t af a lt 

virker Ancos sp.l rn ldt 

somensygioK^Sp 1 ^ 

9 anS positive rmndejeg 
haromFlignir v tf 

drev og ventede... 



leg 

^tnpn 'far I ikte 



..-simulation- ■ () . 0 p, 



+■ Mj«h... 



Poa. mangel pa spalve- 
p.fds er mnus-kom- 
mentaren udeladt. 



Soren. 



What's Up, Duck? 
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SIDSTf Dei 



Stjemevisionen 

Desvserrevar derikke pladstil 
dette indslag i sidste numrner, 
sa hvis du har undret dig over 
hvorfor billedet af »MACH« var 
med, sa er det fordi det var en 
misforstcieise. Billedet skulle 
forst have vaeret med i dette 
nummer, for her kommer en 
lille saftig historie om det for- 
gangne Starvision. 

For nogle m^neder siden 
fik jeres evigt aktive reporter 
(undertegnede), fingrene i et 
tophemmeligt brev. Brevet 
var sendt ud til alle Starvisions 
sakaldte -programmorer", og 
var klassificeret som Top Sec- 
ret! Ikke destommdre sa har 
jg via mine kontakter i under- 
verdenen faet serveret dette 
ganske saftige skrift pa et 
solvfad. 

Mr. Silverstone (Ivan Solv- 
ason, Starvisions overste 
myndighed og medstifter) 
skriver, at hans firma har en 
masse spil i ovnen. Han nasv- 
ner da ogsa tiller som 'Twin 
Ranger", -Super Pinball* og 
• Super Elite-. Hvad de gar ud 
pa er ogsa naevnt, men ingen 
kommentarer fra min side. 
Disse spil er sa ordinaire og 
fatasilose at det g©r helt ondt 
Hvorvidt de nogensinde bliver 
til noget er en helt anden side 
af sagen! 

En enkelt naevneveerdig 
bemaerkning i Solvasons brev 
er, at han og diverse andre ga- 




meloonies har lavet storybo- 
ardet til (og jeg citerer:) *ver- 
dens fedeste, og mest ultima- 
tive super-mega-game*. Star- 
vision forstar virkelig at bruge 
ordene, hva'?! 

Nar ( herefter folger sa en 
lang udredning til spillet 
(*Starfighter one*. Red.) som 
i mine ©jne ertotalt urealistisk 
og uprogrammerbart. Som 
en afsluttende bemeerkning 
bruger Ivan denne frase: • 
"Stjernerutinen skal f.eks. lig* 
ne den TriStar Crackers bru- 
ger*. Fy, skamme sig, Spiv- 
ason. Er du ikke et seriost 
softwarefirma, der afskyr soft- 
warepirater? 

Grunden til at dette spil var 
naevnt i brevet, var fordi der 
endnu ikke havde meldt sig 
en programmer til at varetage 
udviklingen. Det er senere 
kommet mig for ore, at den 
eneste, der meldte sig til pro- 
jektet (og desuden fik over- 
draget opgaven) er een af 
Starvisions mest ukompelen- 
te programmorer. 

Starvision Int. 

Ydermere fortaeller Silversto- 
ne at han planla^gger at sasl- 
ge firmaet Starvision Softwa- 
re Aps. til Discovery Software. 
Det begrunder han med at 
han er den eneste af de tre 
ejere, der onsker at fortssette 
firmaet med det nuvaerende 
navn, I folge palidelige kilder 




sa skal der nok vise sig at va?- 
re en anden og mere presse- 
rende grund. 



Jeg tvivler nu ph at Disco- 
very kober Starvision. da akti- 
verne i mit kendskab ikke ud- 
gor andet end et skrivebord 
vurderet til 200 kr., og et lejet 
lokale pa Amager. Pa den an- 
den side hvis skattefradrags- 
reglen for underskudsgiven- 
de firmaer eksisterer i GSA. sa 
vil det nok vasre en god inves- 
tering for Discovery? 

Under alle omstasndighe- 
dersa har Ivan nu lukket Star- 
vision, og sammen med en 
halvkendt amerikansk com* 
puterfigur, Alexander Gloss, 
har han stiftet firmaet. Starvi- 
sion International. Alexander 
er manden bag de store Ami- 
ga udstil linger, Ami-Expo. 
Disse udstillinger kommer 
snart ogsa til Europa, og 
Gloss har lovet Ivan stand- 
pfads pa alle udstillingerne. 

Hvordan det nye Starvision 
skal kcre er meget uvist. Bade 
Thomas Zelikman og Ken- 
neth Bernholm har forladt 
Ivan, sa der er ikke mange 



programmorer tilbage. De 
der er blevet (hvor mange vi- 
des ikke) skulle efter sigende 
hovedsageligt vasre grafikere, 
og de enkelte tilbageblevne 
programm0rer skulle ikke 
vaere blandt de bedste. 

Men (ad os nu vente og se 
hvordan det hele arter sig for 
Starvision Int. 



Udover at udove grafitti 
udgiver Rolf sammen med en 
anden tegner, et eget tegne- 
serieblad, som de kalder 
-Voodoo-Comics-. Rolf forkla- 
rer ogsa, at for at fa den bed- 
ste inspiration, nar der skal 
tegnes lede ninjaer og grus- 
omme aliens til diverse spit, 
har han brug for sin 2000'er, 1 
pakke smoger, et par liter cola 
(Coke, of course!) og fuldt 
tryk pa sin hiphop/housemu- 
sik. Rolferforresten ogsa mu- 
siker. Vi erfarer at Rolf faktisk 
er forsanger i det danske rap- 
band -Pulle-Blasyre-, hvor in- 
gen af bandets medlemmer 
har begreb om musik. 

Hans nuvaerende projekter 
taeMer bl.a. spillene -Imagina- 
og "Tower of Death-. Pro- 
grammorerne bag disse spil 
er som naevnt i de forrige 
numre, henholdsvis Kenneth 
Bernholm og Thomas Zelik- 
man. Rolf si ger, at det desvae r- 
re ta r sin tid at tegne god gra- 
fiktil sadanne spil, men at han 



endnu er ved godt mod. 

Rolf er det perfekte eksem- 
pel paencomputerfreak. Han 
er skingrende hamrende frea- 
ket og hans store forbillede er 

en fiktiv person ved navn On- 

kel Uffe. 

The Last One 

For at g©re en ende pa vores 
lille "passiar" om grafikere, sa 
vil jeg afslutningsvis kornme 
ind pa livetaf Torben Bakager. 
Yes, det er ham der i sidste 
nummer af denne rappe arti- 
kelserie blev afsloret som So- 
ren »Sodan< Gronbechs med- 
sammensvorne. 

Torben Bakagers karriere 
startede mdd -Tiger Mission-. 
Han gik i l.g. pi en kostskole 
ude pa bohlandet. og han var 
abenbart ikke den mest entu- 
siastiske gymnasieelev pa 
skolen. Da Kele-Line blev op- 
rettet. kom Torben via Gron- 
bech og Thomas -Tiger Mis- 
sion- Larsen i kontakt med 
Held Jensen. Torben blev lo- 
vet guld og gronne skove. s£ 
han daffede ud af skolen lige 

for slutningen af semestret. 

Sa gjorde han grafikken til 
•Tiger Mission- fasrdig, og fik 
den sendt vel afsted til Tho- 
mas. Sa gik han igang med 
•Vikings- grafikken, som 
mildt sagt ikke var af det flot- 
teste. Derefter blev det afleve- 
ret og pudsigt nok, sa udkom 



-The Vikings- flere mcineder 
for -Tiger Mission-. 

Da gulvet sa smat begynd- 
te at knirke under Keld Jen- 
sens "imperiunv (Hm, hm! 
Red.}, bakkede Torben lige sa 
stille ind i en sidegade, hvor 
han stodte pa" World Games. 
Dette samarbejde bev aldrig 
belt til noget, da Torbens go- 
de ven {ga*t hvem!) Soren, 
hvade Starvision Software 
Aps. pa tegnebordet. 

Torben rykkede ind sam- 
men med resten af Starvi- 
sions pro gram merer (pa det 
tidspunkt kun Soren, Red.) i 
de pa Amager lejede lokaler. 
Her arbejdede han sa godt og 
vel i 6 maneder. for han lige- 
som Soren Grpnbech og Juli- 
an Laffaye. blev kabt ud af 
Discovery Software. Her ar- 
bejder han sa den dag i dag, 
og efter min egne beregnin- 
ger at domme, sa ma han tje- 
ne ganske godt. Det kan du 
ogsa komme til, hvis du har 
det grafiske bagland i orden, 
og lidt liflig imagination. 

Kontakt et softwarefirma. 
og tjen dine forste aerlige pen- 
ge, Det giver godt at vaere spil- 
grafiker. Man tjener typisk 20- 
30% af spillets totale royalty- 
pulje. hvilket normalt svarer til 
30-40.000 kroner (til tider 
mere!). Prflv at forestille dig 
hvor meget d u ville tjene hvis 
du lavede grafik til 5-6 spil om 
aret... 
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Microlllusions, Amiga. 



Strategi-, 
Action- & 
Simulations- 

Daley Thompson's... 
The Empire Strikes Sack 
Hotshots 

Gold. Silver, Bronze 
LA. Crackdown 
Salamander 

IS Part One -Boot Camp 
Oops! 

Leaderooard Collection 
4x4 Off Road Racing 
Great Giana Sisters 

Spillene er simulalioner 
Priseme er rlgtige! 




*|N Gl. Kongevej 92 
DAISY l850Fr.bergC 

01 31 75 23 



Kig ind • Ring * Skriv 
Postordre til hele landet 



Det amerikanske softwarehus 
Microlllusions bar pa rekord- 
tid formaet at skabe stor aner- 
kendelse og opmaerksornhed 
omkring deres produkter, 
med successer som •Fairyta- 
le Adventure- og "Fire Po- 
wer". 

Ebonstar er pa mange ma- 
der et meget simpelt. spil . Man 
styrer sit lllle rumskib om- 
kring over en ternet bag- 
grund. mens man g0r hvad 
man kan for at undga at blive 
suget ind i et -sort hul". der 
hele tiden bevasger sig rundt 
pa banen. Ved hjaslp af nogle 



saerlige «kraftstraler« kan 
man skubbe andre mmskibe 
ind i hullet, og de andre rum- 
skibe behandler dig naturlig- 
vis pa samme made. Om- 
kring det sorte hul cirkler en 
-Zarch", som kun kan uska- 
deliggores. hvis man rammer 
den helt praecis. vinkelret 
med den strale den usender 
mod "hullet-. Sker det rykker 
man videre til naeste level 
med flere fjendtlige rumskibe 
og forskellige andre Forhin- 
dringer. 

Efter den flotte grafik i 
f.eks. Fairytale virker Ebon- 



star umiddelbart ret skuffen* 
de og en smule kedelig, selv 
om animeringen er rimelig 
god. Lyden ligger desuden 
milevidt under Amiga-stan- 
dard. 

Det bedste ved spillet er 
den gode manual (War og 
kortfattet), de mange options 
og Ikke mindst muligheden 
for flerspiller-action. Op til 4 
personer kan spille samtidig 
(selv om del sa bliver lidt 
trangt med pladsen omkring 
tastaluret!). Pa den made kan 
man danne hold osv, og dette 
gor. at Ebonstar pa trods af 
sin simplicitet faktisk bliver 
ganske underholdende. 




+: Velprsesenteret. 
Flerspilier-action. 

-: Lyden og graflkken. 
Lidt simpelt. 



Grafik.. 
! Lyd.. 



70% 

^ 45% 

Praesentation 85% 

Gnderholdning 75% 

Pris/Kvalitet 70% 



Soren. 



FEUD 

Mastertronic 
C-64/IBM, disk. 

Den opmEerksomme leeser 
har naturligvis allerede undret 
sig over, hvad de tre bogsta- 
ver l-B-M laver i et sobert Corn- 
modore-magasin. Min gamle 
fumlegaenger af en diskette- 
station (C-1541 ) undrede sig 
tilsyneladende ogsa, da jeg 
forsogte at loade et IBM-spil 
ind i den (knas. skraat, banke, 
banker.... PREAD ERROR). 
FEUD kommer nernlig pa en 
sakaldt multi-format disk, 
hvor IBM-versionen ligger pa 
den ene side, mens brtfdkas- 
seudgaven ligger pa den an- 
den. Simpelt! Alligevel er det 
lykkedes for Mastertronic at 
kludre i det med instruktio- 
nerne. Disketten skal IKKE, 
som angivet. indsasttes med 
label-siden opad, men der- 
imod med denne side nedad! 
Som anmelder vasnner 




man sig jo efterhanden til lidt 
af hvert fra softwarehusenes 
side, og de tog mig da heller 
ikke lang tid at finde ud af. 
hvor fejlen la. Mar Mastertro- 
nic bruger multiformalet er 
det selvfolgetig for at spare 
penge. De stakkels 64' ejere 
ma sa peent finde sig i, at pro- 
grammet automatisk ryger 
2-3 prisklasser op (hvilket 
naermest er en naturlov over- 
alt hvor IBM er involveret!). Sa 
meget desto mere sergerligt 
bliver det, nar spillet ikke en- 
gang er noget ved. 



FEUD betyder -slaegts-fej- 
de« og det er praecis hvad du 
kommer ud for 1 dette middel- 
madige arcade-adventure. 
Ideen er ellers god nok: Du, 
troldmanden Learic. er roget 
uklar med din bror Leanoric 
og tiden er kommet, hvor det 
endelige slag skal sta. Du star- 
ter foran din middefcalderhyt- 
te, hvorfra du skal ud at samle 
urter til forskellige spells, som 
du skal bruge i kampen mod 
din bror. 

Spillet lever desveerre ikke 
op til plottet. Lyden begrasn- 



ser sig til en dodtrriterende jin- 
gle, der hurtigt far dig til at 
raekke ud efter volumenknap- 
pen pa din monitor. Grafikken 
er i og for sig ganske nydelig 
(omend lidt Spectrum-ag- 
tig...), men i stedet for at scrol- 
le skifter hele skaermbilledet. 
hver gang man bevasger sig 
ud over kanten af spilornra- 
det. Af samme grund bliver 
det aldrig til nogen egentlig 
kamp mellem dig og Leano- 
ric. for nar du endelig har faet 
bikset nogle speMs sammen 
og moder din arvefjende bli- 
ver alt kaos. Leanoric fiser af- 
sted som om han havde ister- 
ninger i bukserne. og pga. de 
bratte skreemskift bliver det 
fuldstaendigt umuligt at orien- 
tere sig. Det hele er med an- 
dre ord overstaet i lobet af 
nogle brokdele af et sekund. 
Herefter kan man sa begynde 
forfra • eller man kan lade vas- 
re. Selv er jeg ikke i tvivl! 



+: God ide. 

Grafik 

Lyd 



Skidt spil. 
...70% 
...45% 



Presentation 50% 

CJndemoldning 30% 

Pris/Kvalitet 40% 




Dei ffigte CAO- 
program 



CACV Jpf* jpfJJB" Qyslemlips M 0% mm T ekstb-ehand- M ^% f 

f Hi ll- O pa data- /MM |I| B I "ingsprogram if Jaf 

kr JJU" k ^ oner kr *§U&, \<r *tQU, 

^SSmm f^mm ri« fine™ 

^a* mmm Resident. <#AF R egneark/ PAP Cakturering- ff /| 

■/yfi%_ 11 legner 11 spreadsheet N|ll| a T debitor - #*M f as 

dZHUf blokg a " k kr. Vx.UOUp kr. £UU f 



Iesideni sla- 
vekontrol 

kr. 



Tllstynngat f% M 
hardd<sk ^//aTM_ 

kr.£W" 



Alle prtsar Br excl. moms o« 
fccrsendelie. Mod at tiling 
pi kr. 50,- lavaras progrim- 



warns pa 3ft" dlik (720 Kb) 
IH U.a. System/2. 



Frl Nat-Maa urvtca pa ilia 
proiramaiarlll 



tlf. 01 46 00 33 



Valby Langgade 122, 2500 Valby 



SCANDINAVIAN M*r O 
SYSTEMS c 




j I Hvis du ved en smule om BASIC, og f. eks. ved. hvad variabler er, sa 
kan jeg anbefale LIST! s adventure-system. I premlere-nummeret af 
dette - vores nye sosterblad, finder du bl.a. et programeksempel. som 
vil veere til uvurderlig hjaelp i den henseende. Hvis du har en dedikeret 
' ""(adventure-compiler, som *The Quill* eller »The Graphic Advenlure 
Creator » (GAC). kunne det ikke vasre lettere. men uanset hvordan du 
'gebasrder dig - teknisk - sa er der alligevel et par ting du bor huske. 

;lT*nk dig om! ( - for en sikkerheds sky Id...) 

[Start i det sma, og gem det store 200-lokaliteters mega'adventure til 
I senere, nar du har faet lidt mere erfaring. Og husk altid, at nedfaslde 
! ALT pa papir, for du gar igang. Fristelsen til straks at kaste sig over 
j tastaturet, for at realisere sine ideer er stor. men hvis du vil have el or* 
dentligt slutreslutat, bor du modsta denne fristelse og forst skrive en 
'detaljeret plan over, hvad der skal ske. og ikke mindst hvorfor! Det er 
B Itoesom nar man skal lave en film. Her gar man jo heller ikke bare lige 
j$ ud og filmer. hvad man nu kommer i tanker om! Du ma forst lave et 

1 j manuskript eller en drejebog! Dette kan gores pa utallige mader, men 
det er i hvert fald vigtigt. at du har manuskriptet i orden, for du tager 
fat pa det tekniske. Hedenfor har jeg skitseret en metode. som vil spa- 

I re dig for en masse tid og besvaer og sikre dig hovedkuls ud I pro- 
j£j gram rner Ingen? 

Ga systematlsk frem 

Allerforst skal du vaelge en genre. Klasstske genrer I eventyrspil er sci- 
ence fiction, horror, fantasy osv., men du kan ogsa vasre original, og 
her sastter kun fantasien graensen! 

Nu beslutter du dig for plottet. dvs. du finder pa det overordnede 
mal med splllet Befri prinsessen fra den gnjsomme drage (Fantasy), 
3 red jorden fra en invasion fra rummet (science fiction), overlev en nat i 
Draculas borg (horror), ger din fysikleerer til grin overfor resten af klas- 
sen (original!!).... Mulighederne er endelose! Hvis du mangier ideer. sa 
j kan du sikkert hente inspiration fra film, boger eller for den sags skyld 

2 fra andre adventurespil (men nu ikke noget med at skrive af!). Skriv et 
<j kort referat af handl ingen i spilleL Du kan allerede her begynde at go- 

Ji-^J re dig tanker om, hvilke problemer du vil plage den sageslose spiller 
med. 

Nar du har truffet en endelig beslutning om spillets mal. skal du teg- 
neet kort over lokal iteterne, pra?cis pa samme made som du gor (eller 
bor gore!), mens du spiller (se IC RUN nr. 1 1/87 s. 26!), Hvis det er for- 
ste gang du forsoger dig som adventure-skribent. sa husk: Small is 
beautiful! 
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Problemer! 

Endelig kan du ga igang med den vigligste ingrediens i alle adventu- 
respil. problemerne! Det bedste rad jeg kan give pa dette punkt er. at 
du spiller sa mange andre adventures som muligt, og tasgger marke 
til hvilke typer af problemer, der dukker op. Du vil opdage. at selv om 
mange ting vlrker forskellige. er der en lang raekke grundproblemer. 
der dukker op igen og igen, Mange problemer bestar f. eks. i at under- 
soge en ting for at finde en anden! Der er mange ideer at hente pa den 
made, men pas nu pa ikke at kopiere! Ogsa her kan det steerkt anbefa- 
les, at du skriver det hele ned. Du er nu klar til den tekniske planleeg- 
ning. hvor der skal fastleegges en masse variabler ( i Quill hedder de 
"Flags-, men uanset hvad man kalder dem, sa skaS der bruges en aller- 
helvedes masse af dem, og det er N0DVENDIGT at du skriver dem al- 
le ned!). 

Du bor ogsa gore dig visse tanker om svaerhdsgraden. Der kan fin- 
des nemme og svaere problemer, og begge deie er okay, sa la=ge de 
vel og masrke er LOGISKE! Lad det va?re sagl med del samme: Intet 
er nemmere at lave end et umutigt spil, men hvis det ikke overholder 
visse, logiske principper. - ja sa er der simpelthen ingen der gider be- 
skaeftige sig med det! Hvis dit spil f. eks. kraeverat spilleren - for atab- 
ne en dor • skal snurre tre gange rundt om sig selv, sla sig selv i hove- 
det med en spegepoise og hoppe i ottetaller pa eel ben med den ene 
finger i oret, altimens han fremsiger den Islamiske trosbekendelse 3 
gange bagfra, sa bor du gore to ting. 1) Drop hele ideen med at lave 
dit eget adventurespil. 2) Best! I Ud hos en psykolog. 

Du bestemmer! 

Som du nok har forstaet kreever det meget tid og talmodighed 
at lave sit eget eventyr. Men Jeg kan til gengaeld garantere, at 
det er alt besvseret vasrd! For faktisk skaber man ikke bare et 
spil. Man skaber en helt ny verden, og man kan forme den pra- 
cls som man vil have den! Du bestemmer selv. hvad der skal 
ske, og den ultimatlve fornejelse far du. nar du set din familie 
og dine vertner plumpe lige lukt i dine neje udlagte faelder! 

Hvis du troede det var sjovt at SPILLE adventures, sa prov 
engang at SKRIVE dem! Og nar dit spil langt om Icenge er feer- 
digt. sa send det til... 




fx? 




Q REM *#* DETTE LILLE HIRES SHOU #** 

1 REM *** - *+* 

2 REM «tt* *** 

3 REM *#* VED AT HENDRE TflLLET **# 

4 REM «** .1 I LIME 32 FflflR MAN #*# 

5 REM *** ET NVT M0NSTER, 00 VED *** 

6 REM *** TRVK Pflfl *' SKEft EN *** 
? REM *** FORANDRING I UDSEENBET *** 
8 REM *#* flF M0NSTERET. . . **W 
3 REM l*« **» 
10 PRIHT"^" - V2— 3:X2»1 
U FOR I -9TC999 : POKE 1024+1, L6 : NEHT 
12 FOR I "0TO38 : REflDA i PQKE32768+ I . fi : NEXT 

14 DRTfi 169.8,141.15, 128.159,32-141.16.128/ 162,9,169,0,157,8,64,232.2:08.248.238 
16 DATR16. 128. 173,16, 128. 2&1, 64. 288, 236, 56 

18 SVS32768:P0KE53231,8 POKE53230.0 P0KE53272, 28 P0KE53265.59 

28 X=163:V"108 

22 OOSUB 1 00 : X 1 «X V 1 =V X3"X ■' Y3»V 1 X4"X ! V4» V 

23 K-320-X ; V-20S-Y OOSUB10B 

24 X«X3 : V"V3 : Y«200-Y OOSUB 1 88 

25 X-X4: V»V«:X«328-X GOSUB180 

29 X=X1 ! V-Vl 

30 X-X+X2:Y*=Y+V2 
32 V2-V2+.25 
34 IFX<ITHENX-1-X2— X2 
36 IFX>31STHENX«319:X2«-X2 
36 IFY<1THENY-1 Y2=»-Y2 
40 IFYM99THENV*199 V2— Y2 
42 0ETT*:IFT1k"*("THEN46 
44 00T022 

46 PRINT 

47 P0KE53276,216 

48 PfcINT ' , SSDFGKCVSDFKJOIUDFHKNSFKHJHKLKERJOIFKJKJLGKNBUVTaUERBMNMNVKJi<.'JFHKLkJ ,, , 
59 G0T048 

200 BY-8192+INT<V^8>«32et8*INT^/8>+\yftHD7> 
101 POKE BY- (PEEk(BV>0R<2tC7-<XflND7>>>> 
182 RETURN 



JOH£fff 




0 P0KE53272.28 

1 F0RI*8T03U*ERDfl ^ PGKE1228B+1 . H NEXT 
18 D*Tfl0, 0.0, 4.0,8.0.0 

12 DRTflO, 9,4, 18,4, 8.8,8 

14 DflTfi0,0, 18. 4,10,0.0/0 

16 DRTFI8. 17. 10,4, 19, 17,8.0 

18 POKE53281/0 POKE53266,0:PRINT"T 

28 FORI»lTOl50:R-rNT«RND- W*1088)+rPOKEl823-*A-e POI<E55295+fl.INT(RHDa>*16>+l 

21 NEXT 

22 A»INT(RNDU)#188G>+1 
24 PQKE1823+A-6P0KE55295+R,1 
26 FORG=1TO70 NEXT 
28 P0KE1823+R, 1 
38 F0RO-ITO78 NEXT 
32 F0KE1823+fi,2 
34 F0RO-1TO78-NEXT 
36 POKE 1623+ A, 3 
38 F0RG-1T078 NEXT 
40 POKE1023+R/2 
42 FORO=1T078 ' NEXT 
44 POKE1023+R. 1 
46 F0RG-1TO78NEXT 
48 P0KE1823-R, 8 
58 FQRQ-1TO70 NEXT 
52 P0KE1823+R.32 

54 POKE55295+INT(RND(l>*ie00)+i-INTCRND<I>*l3>+l ^"INTCRNBCl JW1800?+1 
S6 P0KE1823+B, 8:POKEl823+B.32 ; G0T022 



C-6* 



3 REM 

18 PR INT "311 DETTE ER GPETTELEG MED TfiL" 
12 POKE53281.0POKE53280,6 
14 INPUT " I NDTflST TRJ_ GRRENSE ";T0 
16 3FTG<1THEN14 
18 Tfl"tNT<RNDt L )*TG>+1 
28 INPUT "0 QflET TflLLET " , TY 
22 IFTV-CTRTHENPRINT ,, MIT TAL ER 3T6PRE" 
24 IFTY>TRTHENPRINT"MIT TRL ER MINDRE" 
26 IFTY-TRTHEN100 
28 GH-GH+1 : 00TO2e 
160 PRlNT'CWURftfl I HURRfl " 

182 PRINT"BDU QRETTEDE TflLLET PRR";GH;"' 
104 QH-B 

196 INPUT'VIL HU PR8VE IGEN< J/NV';SV* 
188 I FS V$" " J " THENRUN 
110 END 



I 



SMOOTH L/NE 



10 clr:restore:adr=50000 
20 fort=lto4:chfc=0:fore=lto80 
30 reada : i f a=-l then5 0 
40 ch}^chk+a:pokeadr,a:ad3P=adr+l:nexte 

50 reada: if aochkthenprinffejl i linjerne H 50+(t*50) "-"90+^*50) :end 
60 nextt:print:printchr${147)chrS(18) " (c) ic run / list 1988 ": print: print 
70 printchrS(18) " snooth line " :print :print"syntaks: " :print:print , 'sys 50000,"; 
80 print''linje,specifiJ^tion,hastighed l, ;print:print;print M slukkes med: sys 5"; 
90 print"0000,0":print:print:print"sys 50000,8, l,l"chr$(145)chr$U45)chrS (145) 
100 data 32,235,195,120,32,241,183,224,1,176,3,76,225,195,202,224 
110 data 25,144,3,76,72,178,138,10,10,10,24,105,50,141,233,195 
120 data 24,105,8,141,234,195,169,3,133,252,169,216,133,251,169,40 
130 data 24,101,251,133,251,144,2,230,252,202,16,242,32,241,183,224 
140 data 3,165,251,141,230,195,165,252,141,231,195,144,3,76,72,178,10990 
150 data 142,227,195,32,241,183,224,5,144,3,76,72,178,224,3,240 
160 data 249,224,1,144,245,142,22^,195,169,1,141,26,208,169,127,141 
170 data 13,220,169,7,141,20,3,169,196,141,21,3,169,231,141,232 
180 data 195,173,233,195,141,18,208,169,40,141,228,195,169,27,141,17 
190 data 208,88,96,100,100,0,100,100,100,100,100,120,169,129,141,13,10430 
200 data 220,169,240,141,26,208,169,200,141,22,208,169,49,141,20,3 
210 data 169,234,141,21,3,88,96,36,251,36,252,36,251,36,252,173 
220 data 232,195,141,22,208,173,18,208,205,234,195,208,248,160,8,136 
230 data 16,253,169,200,141,22,208,173,233,195,141,18,208,173,232,195 
240 data 56,237,229,195,141,232,195,201,223,208,57,169,231,141,232,195,12311 
250 data 173,230,195,133,251,173,231,195,133,252,160,0,177,251,72,200 
260 data 177,251,136,145,251,200,192,39,208,245,104,174,227,195,208,2 
270 data 169,32,224,2,240,2,145,251,224,0,208,8,206,228,195,16 
280 data 3,32,235,195,169,1,141,25,208,76,49,234,-1,9098 




Man far tit lyst til lidt afveks- 
I ing og adspredelse i sine til tid- 
er kedsorameligL opbyggede BASIC- 
programmer, og hvad er sa mere n«r- 
liggende, end at gribe til denne 
lille vidunderlige rutine: Smooth 
Line. Den giver dig nemlig mulig- 
hed for, a! manipulere med en vil- 
karii.g skasrmlin^e pa tre (3) ens- 
artede, men alligevel forskellige 
raador. 

Programraet er opbygget pa en sA- 
dan made, at karaktererne pa den 
valgte skarmlinje, ruller fra heij re 
til venstre med en af dig valgt 
hastighed. Hastighcden kan variere 
raellem 1, 2 eller 4. og som du sik- 

Itert har fattet, sa drejer det sig 
om, hvor mange bits, dcr bliver 
rykket ad gangen. Du skal selv- 

klart ogsa v^lge, hvilkon skarmlin- 

je du vil manipulere, og det. skal 
selvfalgclig angives vod et tal 
inellem 1 og 25. 

Sara far na?vnt, sa er der tre mu- 
liqheder. De skal angives under 



angivelsen specif ikation, og sped— 
ficeres med henholdsvis 0 , 1 og 2. 
Don farste mulighed (0) gar ud pa, 
at alle 40 karakterer pa linjen 
glider vsk , hvorefter rutinen auto- 
matisk slukkes. Altsa mere eller 
mindre, en linjesletter . 

Anden mulighed U) denmod, slet- 
ter ikke noget som heist. Den tag- 
er den karakter, der er helt ude i 
venstre side og flytter den over i 
hajre. Derraed opnas der en slags 
rotationslinje, hvor meddeleisen pk 
linjen bare bliver ved med at kare 
rundt, ligesom en improviseret lys- 
avis . 

Tredje og sidste mulighed (2) , 
udfsrer Hasten det samme som mulig- 
hed nr. 2, blot flytter den ikke 
karakteren fra venstre side over i 
hajre. Dcrvcd kan du, ved at sa?tte 
nye bogstaver i h»j re side* selv 
kreere dine egne lysaviser, for den 
nye karakter bliver rullet over mod 
venstre i forlaingelse af den alle- 
rede eksisterende tekst. 




Smooth Line 




Raster Tube 

Dette program er intet nundre end 
en roterende tube. Hvordan skal 
dec s<a forstas? Jo, ser du, en hel 
masse farver, som du l avragt soiv 
har muiighed for at definere, star- 
ter med at vare nogle bitte-, bit- 
tesraa linjer. Derefter blivcr de 
stcsrre eg starre* inrjtil de nar et 
hvis punkt, hvorefter de sa for- 
raindskes tii dot rene inter. Denne 
effekt giver rent faktisk en roter- 
ende tube, som virkelig er over leek - 
ker og snuskedejlig. 

En forklaring er delvist givet i 

programmed men d-er er to vasent- 
llge ting du bor vide. Hastlghed 
og linje giver s&'rn set sig seiv* 
mens skxerraareal nok kan vare svajr- 
ere at forsta. I denne mtrige- 
fyldte specjiikation er der trb mu- 
1 igheder . 

Li Tuben vises over hele ska?rmen. 

2. Tuben vises kun pa baggrunds- 
ska*rmen 

3. Tuben vises kun l borderen. 




0 

0 



faster 'IMho 



M.h.t. at skifte farver, sa for- 
holder det sig saledes, at der avl-^, 
lerede er defincret nogle grundfar- 
vcr i pirograranict. Hvis du vailger 
at benytte dera, sa skat du kun an- 
give startlinje, ska»rraareal og has- 
tighed. Nar du selv vil definere- 
dine farvcr, sa angivcr du de tre 
ovpnnsvnte specif ikationer saint fi- 
re nye, nemlig de fire farver 

10 clr:restore:adr=51200 
20 f ort=lto8 :chJ<=0 : fore=lto80 
30 reada:ifa=-rther£0 
40 chk=chk+a :pokeadr , a : adr=adr+ 1 : nexte 

50 reada:ifa<>chkthenprint"£ejl i linjerne "50+{t*50) "-"90+<t*50) :end 
60 ne?ctt;print;printchr$(147Jchr${18)" (c) ic run / list 1988 " :print :print 
70 print:printchrS(18)" raster tute " : print :print"syntaks: " :print:print"sys*' 
80 print" 51200, linje,skaerrrare^ 51200," 
85 print"(- - -), farvel f -2,-3,-4":print:print:prrnt"slukkes med: sys 51200,0" 
90 print:print:print"sys 51200,20,1, l"chr?(145)chr$ (145)chr?(145) 
100 data 120,32,241,183,202,16,3,76,94,202,224,20,144,3,76,103 
110 data 200,138,10,10,10,24,105,50,141 ,45,201,169,141,133,251,133 
120 data 252,32,241,183,202,224,0,240,15,169,44,224,2,240/7,224 
130 data 1,208,52,133,251,36,133,252,165,251,160,0,162,1,153,206 
140 data 201,153,223,201,153,238,201,153,253,201,153,13,202,153,29,202,10692 
150 data 153,44,202,153,59,202,202,48,6,160,3,165,252,208,223,120 
160 data 32,241,183,224,1,176,6,32,94,202,76,72,178,224,6,176 
170 data 246,120,169,127,141,13,220,169,241,141,26,208,169,192,141,20 
180 data 3,169,201,141,21,3,169,3,141,91,202,169,7,141,92,202 
190 data 202,142,46,201,169,15,141,42,201,169,14,141,43,201,169,6,10123 
200 data 141,44,201,160,0,140,41,201,177,122,201,44,208,24,32,241 
210 data 183,142,41,201,32,241,183,142,42,201,32,241,183,142,43,201 
220 data 32,241,183,142,44,201,160,43,190,253,200,189,41,201,153,64 
230 data 3,136,16,244,173,45,201,141,18,208,160,1,140,25,208,140 
240 data 90,202,136,140,93,202,169,27,141,17,208,169,0,141,62,3,10223 
250 data 141,109,3,169,11,141,63,3,141,108,3,88,96,0,2,0 
260 data 1,2,3,0,0,1,1,2,2,3,3,0,0,0,0,1 
270 data 1,1,1,2,2,2,2,3,3,3,3,0,0,1,1,2 
280 data 2,3,3,0,1,2,3,0,2,0,0,0,0,0,0,169 

290 data 1,141, 25,208,206,93,202,48, 3,76,183,201,173,93,3,72,3037 
300 data 173,46,201,141,93,202,160,14,185,78,3,153,79,3,136,16 
310 data 247,104,141,78,3,206,90,202,16,30,173,77,3,72,169,1 
320 data 141,90,202,160,6,185,70,3,153,71,3,153,95,3,136,16 
330 data 244,104,141,70,3,141,94,3,206,91,202,16,30,173,69,3 
340 data 72,169,3,141,91,202,160,2,185,66,3,153,67,3,153,103,7945 
350 data 3,136,16,244,104,141,66,3,141,102,3,206,92,202,16,23 
360 data 174,64,3,173,65,3,141,64,3,141,106,3,142,65,3,142 
370 data 107,3,169,7,141,92,202,173,45,201,141,18,208,76,49,234 
380 data 160,0,173,33,208,72,173,32,208,72,234,185,62,3,141,32 
390 data 208,141,33,208,162,0,202,16,253,200, 36,252,185,62,3,141,8546 
400 data 32,208,141,33,208,162,8,202,16,253,200,185,62,3,141,32 
410 data 208,141,33,208,162,9,202,16,253,200,185,62,3,141,32,208 
420 data 141,33,208,162,8,202,16,253,200,234,185,62,3,141,32,208 
430 data 141,33,208,162,8,202,16,253,200,234,185,62,3,141,32,208 
440 data 141, 33, 208, 162, 9, 202, 16, 253, 200, 185, 62, 3, 141, 32, 208,141; 10121 
450 data 33,208,162,8,202,16,253,200,185,62,3,141,32,208,141,33 
460 data 208,162,7,202,16,253,200,234,192,48,240,3,76,203,201,104 
470 data 141,32,208,104,141,33,208,76,47,201,1,3,7,10,169,129 
480 data 141,13,220,169,240,141,26,208,169,49,141,20,3,169,234,141 
490 data 21,3,88,96,-1,8038 



Vl Vil have tuben til at rotcre 
pa l.tnje to.lv, den skal fylde hvic 
skajrraen, den skal korc med hastig- 
hed 2 (d.v.s., at den kun rykker 
hveranden gang rasteron fiser over 
skasrmen) og vi vil bruge brune far- 
ver pa sort, i stedet for de ind- 
byggede bla pa sort. Sa gesr vi da 
bare sa'rn her : 

sys 51200, 12, 1,2,0, 10,8,9 



Color Fade 



Den forste angivelse skal va?re bor- 
derfarven, den anden skal va»re bag- 
yrundsfarven og sa skal den sldste 
selvfslgelig vare h-ast. lghoden. 
Sidstnavnte er en forsinkelser der 
angiver hvor stor pause, der ska] 
vare me 11 em f arvGskif tene. 

Farst fades farverne ned til 
sort, hvorefter de ruller op til do 
nye farver. Det gar de ud fra tre 
komplicerede tabeller, -dor rummer 
najsten alle mul ige f arvesammensst- 
ninger. Der kan dog godt forekommc 
nogle ti lsyneladende malplacerede 
farver, men det ha»nger samraon mod 
den- farnavnte store adskillelsc 
farverne iraellem. 

Hvis vi vil lave borderen lyse- 
grsin og baggrunden mellemgra, med 
forsinkelsen fern, sa indtaster vi 
bare nedenstaende linje, og cfter 
ct par hede farvcudskejclser, sa er 
ska>rmen som ny: 
sys 49152, 15, 12,5 



Nar man skal skifte baggrundsf a rver 
pli vores a 1 lesammens lille ka»le— 
da?gge, bradkassen, alias Commodore 
64, sa forsiggar det pa en temmelig 
primstiv facon. Det siger bare 
BANG, og sa er den nye farve srrcek- 
ket pa sksrmen, uden nogen hensyn- 
tagen til, at det giver darlige ej- 
ne at springe sa brat fra den ene 
farve til den anden??? 

Never mind. Pa Amigaen kan man 
fade farverne ind i hinanden, sa. 
man kan undga disse farnavntc plud- 
seligheder- Pa 64eren er det. 'a 
whole lot' mere bev*rligt, for der 
er jo ikke rigtigt nogen sammenhseng 
mellem de forskcllige farver. 
Derfor er det svaart at justere fad- 
ningerne ordentligt, men jeg synes 
nu nok, at det er lykkedes mig meg- 
et godt. 

Du skal simpelthen bare angive do 

to nye sksrmfarver samt hascighed- 
en, sa klarer programmer, resten. 

10 clr:restore:adr=49152 
20 fort=lto6:chk=0:fore=lto80 
30 reada:ifa=-lthen50 
40 chk=<^+a:pokeadr,a:adr=adr+l:nexte 

50 reada:ifa<>chkthe.n_print"fejl i linjerne "50+(t*50) H - M 90+(t*50) :end 
60 nextt:print:printchr?(147}chrS(18)" (c) ic ran / list 1988 " : print 
70 print:print:printchr$(18)" color fade " :print:print:print M syntaks: M :print 
80 prinf'sys 49152, farvel, f arve2,forsinkelse" ;print;print:print:print 
90 prinf'sys 49152,13, 15,4"dir$(145)crur${145)chr$(145) 
100 data 120,32,241,183,224,16,144,3,76,72,178,142,119,193,32,241 
110 data 183,224,16,144,3,76,72,178,142,120,193,32,241,183,224,16 
120 data 144,3,76,72,178,142,86,193,142,125,193,120,173,32,208,32 
130 data 59,193,165,170,141,121,193,165,168,133,251,165,169,133,252,173 
140 data 33,208,32,59,193,165,170,141,122,193,165,168,133,253,165,169,11002 
150 data 133,254,169,241,141,26,208,169,187,141,20,3,169,193,141,21 
160 data 3,169,127,141,13,220,169,1,141,18,208,141,25,208,169,27 
170 data 141,17,208,88,32,87,193,206,125,193,16,248,173,86,193,141 
180 data 125,193,172,121,193,48,8,177,251,141,32,208,206,121,193,172 
190 data 122,193,48,8,177,253,141,33,208,206,122,193,173,121,193,24,10719 
200 data 109,122,193,201,254,208,205,162,2,173,86,193,141,125,193,32 
210 data 87,193,206,125,193,16,248,202,16,239,173,86,193,141,125,193 
220 data 169,0, 141,121,193,141,122,193,173,119,193,32,59,193,165,1.70 
230 data 141,123,193,165,168,133,251,165,169,133,252,173,120,193,32,59 
240 data 193,165,170, 141, 124,193, 165,168,133,253,165,169, 133,254,32,87, 1 203* 
250 data 193,206,125,193,16,248,173,86,193,141,125,193,172,121,193,204 
260 data 123,193,240,4,144,2,176,8,177,251,141,32,208,238,121,193 
270 data 172,122,193,204,124,193,240,4,144,2,176,8,177,253,141,33 
280 data 208,238,122,193,173,32,208,41,15,205,119,193,208,192,173,33 
290 data 208,41,15,205,120,193,208,182,76,164,193,41,15,168,170,185,11556 
300 data 126,193,168,185,158,193,133,168,200,185,158,193,133,169,138,168 
310 data 185,142,193,133,170,96,100,173,18,208,201,10,208,249,173,17 
320 data 208, 10, 176,243,96, 0,6, 4,14,5, 3,13, 0,9, 2,8 
330 data 10,7,0,11,12,15,1,0,0,100,100,100,100,100,0,4 
340 data 2,0,0,0,0,2,2,2,2,4,4,0,0,4,0,4,6327 
350 data 2,5,2, 4,1,5,3,1,4,1,2,6, 3,3,101,193 

360 data 108,193,114,193,120,169,129,141,13,220,169,240,141,26,208,169 
370 data 49,141,20,3,169,234,141,21,3,88,96,169,1,141,25,208 
380 data 141,18,208,76,126,234,-1,5001 
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Da redaktoren smaakkede 
dette spil i handen pa mig, og 
bad mig leste det. sagde jeg 
-WAUW-. Indpakningen sa 
mildt sagt fristende ud. og ait 
lod til , at det var CA PCOM selv 
der stod for konverteringen. 
Det er nemlig deres logo der 
star pa forsiden af embal la- 
gen, sa jeg havde ingen and- 
se om, at det i realiteten er Go! 
der star bag. Det fandt jeg 
fOrst ud af, da spillet VAR loa- 
det ind. 

Go! eller U.S. Gold for den 
sags skyld, ma abenbart have 
et meget teet samarbejde 
med CAPCOM. Der er nemlig 
i indpakningen et lille pas du 
kan bruge til at vinde en rejse 

inkl. hotel og lommepenge til 

San Fransisco med. Aft hvad 
du skal at gore er at udfylde 
dette lille pas og sende det ind 
til det <J.S. Gold-ejede Go!. SA 
deltager du i en konkurrence 

om lorneevnte konkurrence. 



en transportabel CD-afspiiler 
og 25 U.5. Gold sweatshirts. 

Well, nok om det. Jeg var 
stadig ellevild. og min hand 
rystede helt, da jeg smed dis- 
ken ind i drevet. Sa satte jeg 
brodkassen i gang med at fin- 
ds spillet, og efter godtog vel 
et lille minuts tid. sa havde by- 
te' ne fundet deres respektive 
pladser i maskinens RAM. 

Jeg glippede en gang med 
Ojnene, da jeg sa det vaerste 
syn jeg lasnge har set, og mi- 
ne orer foldede sig auto- 
matisk sammen om hovedel, 
da nogle skraskkellge lyde 
fyldte redaktionslokalet. Me- 
get modvilligt studerede jeg 

skasrmen foran mig, og jeg 
kunne straks konkludere. at 
hvis spillet var af samme stan- 
dard som titelskasrmen og 
musikken, ja sa vil koberen af 
spillet opleve at Fa 1 et kraftigt 
drag over naesen. Foj. siger 
jeg bare! 



Jeg skyndte mig at trykke 
pa fireknappen. i hab om at 
spillet var bare en anelse bed- 
re end det jeg lige havde ople- 
vet. Okay, spillet gar igang. En 
lille mand kommer dalende 
ned fra nowhere i en lidt storre 
faldskcerm. Samtidig spiller 
ennogenlundetilfredstillende 
melodi i baggrunden, og lidt 
efter lander manden pa noet, 
jeg vil tro skal vaere jord. 

Sa er det den vilde 'action- 
gar sin gang. Det er nufor me- 
get sagt, for i mine dage som 
spilspiller er jeg tit og ofte fal- 
det over action, der er mindst 
10 gange mere action-like 
end dette. Nu har jeg aJdrig 
setarkademaskinen. sa nogle 
egentlige paralleller kan jeg 
desvasrre ikke drage. Men jeg 
tror nu alligevel ikke pa at ar- 
kaden er li'sa smattet, smoret 
og slasket som Go!s elendige 
forsog pa en konvertering. 

Savidt jeg kan se, sa udspil- 




ler handlingen sig pa en blan- 
ding af forskudte jordstrsek- 
ninger og pilradne treeer (i- 
hvertfald forste bane - lasnge- 
re kom jeg ikke). Rundt pa 
disse gankse Fantasilose. 
men egentlig udmaerket flotte 
naturkreationer. fiser sa en 
masse forvirrede men kamp- 
dygtige aoldater (eller lignen- 
de). Dem skal man abenbart 
skyde. og jeg gjorde selvfolge- 
Ug mit bedste. Desveerre er 
det svserere gjort end sagt, og 
tit endte mine dage langt for 
tiden var l©bet ud. 

For at hoppe frem og tilba- 



ge mellem de diverse grene 
slynger man et -etellerandet- 
(som velsagtens er et reb) op 
til den ovenliggende forskyd- 
ningg, og nar sa modhagen 
hager sig fast. sa traekker 
man sig op i tovet og begyn- 
der a! lalle rundt pa den nye 
gren. Hvis rebet rammer no- 
get der ligner et hvepsebo, sa 
far man en sky af prikker efter 
sig. Disse prikker erdTaeben- 
de. sa det er altsa om at fa 
dem skudt ned i en fart. 

Til tider. og ganske umotive- 
ret. dukker der ting som med- 
aljer og nye vaben op. De da- 
ler ned fra himlen. og hvis 



man nar at fange dem, sa far 
man et nyt vaben, eller endnu 
mere ubrugbart ■ en medalje. 
Medaljerne gik jeg ikke efter, 
men et enkelt vaben opnaede 
jeg da at gribe. Man skulle 
umiddeibart tro. at det ville 
omforrne mig til en ny -Ram- 
bo-, men da vabnet blev af- 
pr^vet i praksis, viste det sig, 
at den fjendtlige overmagt 
straks blev svaerere at tilintet- 
g^re. Og sa dode undertegne- 
de selvfolgelig! 

En ganske paen game 
over-melodi dronede ud af 
hojttalerne, og lidt efter duk- 
kede den skreekkelige titel- 
skserm fram. Jeg skyndte mig 
at slukke... 

Bionic Commando er et 
sikkert tegn pa, at Go! ikke 
har taenkt sig at lave bedre 
spil end sosterfirmaerne. Jeg 
ser ikke sasrlig meget frem til 
deres neeste udgivelser... 



+: Hvis man har spillet pa 
arkadcmas kinen. kan 
man maske ogsa spitle 
pa 64er versionen. 

-: JA!!!! 

Craflk 60% 

Lyd 45% 

Presentation 20% 

Underholdning 55% 

Kvalitet NEJ 

Pris 50% 



Jens 




AMIGA apecialiteter 

TILBEH0R: 

Amigos-drev m. afbryder .. 1695,- 

512 kb RAM incl. clock 1990,- 

TV-modulator 295,- 

1084farvemonitor 3695,- 

Phiiips8833farvemonitor . 2995,- 
Omega Sound Sampler .... 895,- 
Amiga midi interface 595,- 

MODEM; 



2 modem til Amiga 
P&Tgodkendte 

1200 baud 

2400 baud 



2995,- 
4875,- 



Amiga500 
Spiilepakke 
Joystick .... 




/ I Qlstykke Foto 8c 



5418,- 

-rabat 423,- 



ri 



Computercenter ApS Tilbud netop NU 4995,- 

Frederiksborgvej 7 ^ har desuden el stort udvalg af software. 

3650 Olstykke Rekvirer brochure. 

Tlf. 02 1 7 94 94 Alls priser er mcl. morns. 
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Dtn Amiga-ekspert 



Commodore 



Hvis du har problemer med ajnene... 
(bare en joke...) O.K..! Hvis du 
har ajne for store muligheder, roon 
sa ikke det var umagen va?rd, at 
kigge Giant Text lidt ofter i som- 

raone? Nu kan du nemlig f& fors tur- 
ret de i ROMen placerede karakter- 
et, eller sagar nogle "chars" du 
selv har designet, med en faktor 8 
til 1 (8:11. 

Du bestemmer selVi praxis hvor pa 
staermen de skal plottes ud , blot 
skal det va?re inde for det korrekte 
areal (32,17). Derved kan du lave 
sma meddelelser eller tekster med 
gigantiske skr ifttyper , der alle 
kan have forskellige farver. De 
store versioner af dine bogstaver 
(eller d j.ppe-dutter) kan lovrigt 
sagtcns overlappe hinanden, sa du 
kan fremstille flottc mega-utro- 
ligt-store 3D-effekter. 

Der er syv kriterier, der alle 
som een skal angives, for at fa et 
karapebogstav frem pa ska?rmen: x-ko- 
ordinatet, y-koordinatet, farven, 
hvordan det skal skrives, hvorfra 
karakteren skal hentes og hvilket 
boqstav det. drcjer sig om. 

X- og y-koordmaterne er udgangs- 



poaitionerne, mens farven ofcourse 
er hvilken farve, man vil benytte. 
Vserdier f ra 0 til 15 giver den re- 
lative farve, mens va?rdi9n 16 giver 
samme farve som den man skriver med 
med cursorcn. Hvordan kan va?re en- 
ten 0 oiler 1. 0 angiver, at kun 
de oplyste felter skal skrrves ud, 
saledes, at der er mulighed for ov- 

crlapning, mens va?rdten 1 simpelt- 

hen specif icerer, at alle felter 
skal skrives ud . 

Hvorfra er pointeren til karak- 
tersattet. Hvis du selv har desig- 
net et sadanne, og har det liggende 
i hukoramclscn, angiver du kun hi- 
byten, altsa adressen divideret med 
256 (hvis dit sat f.eks. ligger i 
adr. 53000 C12288), skal du skrive 
48) . Hvis du ikke har noget ekstra 
sa?t, sa skal du bruge enten 0 eller 
1 . 0 angiver, at karaktcren skal 
hentes fra det mdbyggede karaktor- 
sait i adr. SdOOO (53248), og 1 an- 
giver/ at. der skal hentes fra ROM- 
sattet i adr. $dB00 (55296). Hvri- 
ken er solvfelgelig bare, hvilken 
en af de 256 karakteror, der skal 
plottes ud. 





Giant Text 



Giant Text 

10 clr:restore:adr=52000 
20 fort=lto4:chk=0:fore=lto80 
30 reada:ifa=-lthen50 
40 chk=chk+a:pokeadr,a:adr=adr+l:nexte 

50 reada:ifaochkthenprint"fejl i linjerne "50+(t*50) "-"90+(t*50) :end 

60 nextt:prijit:printchr$(}47)chr$(18)" (c) ic run / list 1988 ":print 

70 print:print:printchr$(18) " giant text " :print:print:print"syntaks: ":print 

80 print" sys 52000, x,y,farve,hvordan" :printspc( 9) ",hvorfra,hvilken" :print:print 

90 print n derro: M :print:print:print"run 1000"chr$ {145)chr$< 145>chr$ (145) rend 

100 data 32,241,183,224,33,144,3,76,72,178,142,232,203,32,241,183 

L10 data 224,18,176,243,142,233,203,32,241,183,224,17,176,233,142,234 

120 data 203,32,241,183,224,2,176,223,142,235,203,32,241,183,142,236 

130 data 203,32,241,183,142,237,203,173,234,203,201,16,208,6,173,134 

140 data 2,141,234,203,172,136,2,136,132,254,169,216,133,253,172,233,12815 

150 data 203,165,253,24,105,40,133,253,144,2,230,254,136,16,242,173 

160 data 232,203,24,101,253,133,253,133,253,144,2,230,254,165,254,56 

170 data 237,136,2,24,105,216,133,169,165,253,133,168,169,0,133,252 

180 data 173,237,203,133,251,160,2,6,251,38,252,136,16,249,169,52 

190 data 141,238,203,172,236,203,192,2,176,11,185,239,203,141,236,203,12467 

200 data 169,51,141,238,203,165,252,24,109,236,203,133,252,120,165,1 

210 data 72,173,238,203,133,1,160,7,177,251,153,241,203,136,16,248 

220 data 104,133,1,88,162,0,240,17,100,100,100,100,100,100,100,208 

230 data 216,100,100,100,100,100,100,100,100,160,0,30,241,203,176,11 

240 data 173,235,203,240,15,169,32,145,253,208,9,169,160,145,253,173,10946 

250 data 234,203,145,168,200,192,8,208,226,169,40,24,101,253,133,253 

260 data 133,168,144,4,230,254,230,169,232,224,8,208,204,96,-1,4861 

999 rem -*-*-*-* demonstration *-*-*-*- 

1000 printchr$(147):v(l)=9:v(2)=3:v(3)=18:v(4)=21:v{5)=14:poke53280,0 
1010 poke53281,0:c(l)=ll:c<2)=12:c(3)=15:c(4)=7:c(5)=l:foric=lto5 

1020 fort=lto5:sys52000, (t-1) *8,ic,c(ic) ,0,0, v(t) :next:next:fort=ltoS00: next 
1030 forb=0to32step8:sys52000,t, 3,10,0, I p 42:fore=0to200tne3ct:nesctsfort=0to500 
1040 next:fort=Oto32step8:sys52000,t, l,9,l,l,160:sys52000,t,4,9,l,l,160:next 
1050 fort=lto5:sys52000 _ , (t-l)*8,3,c(t) ,0,0, v(t) :fore=0to200: next: next 
1 060 f ore=0to500 : next : f oric=3to9 : f Ort=lto5 

1070 sys52000, (t-l)*8,ic,13,0 f 0,99:next:next:fort=0to500:next:a=l:foric=lto2 
1080 fort=lto5:sys52000, (t-l)*8,3,a,0,0,v(t) :next:a=5:fore=lto500:next:next 
1090 forfc=lto5:sys52000,(t-l)*8,17,c(t),l,0,v(t) :next:forG=lto500:next 
1100 fort=5tolstep-l:sys52000,(t-l)*8,17,c(t),l,0,160:next:fore=lto500:next 
1110 fort=lto5:sys52000,(t-l)*8,17,0,0,l,v(t) :fore=0tol00: next: next 






Nu har Elite endelig faet sig 
sntfvlet sammen lil at udgive 
Amiga-versionen af Buggy 
Boy. 64er udgaven blev allere- 
de testet i vores januar/febru- 
ar-nummer. Altsa er der gaet 
lidt over et halvt ar. Buggy Boy 
til 64eren fik dengang meget 
fine anmeldelser. Det hang 
sammen med. at den konver- 
tering selvsagt var til 64eren, 
hvor sadanne spil er meget 
komplicerede at lave. 

Buggy Boy til Amigaen er 
samsend ogsa meget godt la- 
vet - teknisk set. Spillet blrver 
bare for kedeligt i lasngden, 
og sa er musikken EL.ENDIG, 
Tik-tak melodier og pling- 
pling lyde! Alt for ringe. Elite! 

Grafikmaessigt fejler spillet 
ikke noget. Den er flot og 
kreativ. omend en anelse mo- 
noton. og figurerne er flot ani- 
mermet. Nu skal du ikke tro at 
figurerne bevaeger sig, de bli- 
ver bare stcrre og og storre, jo 
taettere du kommer pa dem. 
De eneste figurer der bevae- 
ger sig. er dig i din Baja Bug- 
gy, og den fodbold du engang 
i mellem kan vasre heldig at 
kore ind i. Der er fern baner at 
vaelge imellem. Offroad, nord, 
ost, vest. 5yd. Allesammen er 
de stort set ens, blot med lidt 
forskelligt tingel-tangel. 

Een af de baner skal du 
fraese igennem, sa hurtigt din 
2-gears Baja Buggy nu kan 
klare det. Pa din vej gennem 
de rimeligt flot animerede 3D 
landskaber, skal du serge for. 
at samle sa mange flag sam- 
men som muligt. Hvis du 
samler et par stykker op i en 
bestemt raekkeftflge. begyn- 
der alle flagene at blinke i et 
vist tid srum. Hvis d u sa, inden 
for dette tidsrum, samler nog- 
le flag op. sa far du selvfolge- 
lig ekstra point. 

Desuden er der nogle flag- 
porte. som man sa vidt muligt 



skal serge for at kore under. 
•Tlme--portene giver et par 
sekunder i ekstratid, nar du 
skal kore naeste omgang, 
mens portene med numre pi. 
selvklart beriger sin score 
med det illustrerede nummer. 

Rundt omkring pa banerne 
ligger der nogle smasten og 
traestubbe. Hvis du kesrer over 
dem, sa triller din buggy ellers 
derua... pa to hjuiE Det er en 
meget Icekker. men unytttg ef- 
fekt. Det hverken sparer tid el- 
ler giver point, men skasgt. 
det er det da, og nar spillet be- 
gynder at blive kedeligt, sa 
kan man da bare afholde kon- 
kurrencer om, hvem der 
Isengst kan holde sig kfirende 
pa 2 hjul! 

De store stenklodser, trae* 
erne, hegnene osv. skal du 
undvige. HVis du alligevel 
kommer til at trisse ind i en af 
dem, sa ruller din buggy et 
par gange rundt (noget i stil 
med Out Run - rimelig fedti), 
og du skal sa bare se at fa fart 
pa igen. I stedet for at kore 
uden om, sa kan du ogsa bare 
springe over. Pa nogle strate- 
gisk rigtigt placerede lokatio- 
ner, ligger der nemlig nogle 
store treestammer. Disse loka- 
tionerersom regel placeret li- 
ge foran en bunke forhindrin- 
ger. Hvis du.sej somdu er, ko- 
rer lige ind i traestamrnerne 
med fuld dron pa, sa far du 
dig dit livs flyvetur. Lige hen- 
over forhindringerne • sadan! 

En meget Ise kker feature er 
det. at der pa nogle af baner- 
ne ogsa er tuneller og kunsti- 
ge bakker. Tunellerne skal du 
bare kore gennem. dem er 
der intet specielt ved. Der er 
der derimod ved bakkerne, 
Okay, bakker og bakker. Det 
er sva?rt at sige hvad rent fak- 
tisk er, men ojensynligt skal 
de ga for at veere et eller andet 
i den stil. 




Amiga 



Nogle stykker af disse sa- 
kaldte -bakker« skraner en 
anelse saledes, at del er mu- 
ligt at forcere sin Buggy op pa 
siderne af dem. Det er nu ikke 
kun for skaeg, for der er ogsa 
flag pa bakkesiderne. Dem 
skal du , som for naevnt, sam le 
op, underforstaet: kore ind i. 
Ydermere, sa er der ganske tit 
en hulens masse forhindrin- 
ger pa disse sma straekninger, 
og da der ingen forhindringer 
er pi bakkerne, hvad er sa 
mere nasrliggende, end at 
gennemfore straekningen pa 
en bakkeside? 

Buggy Boy er en konverte- 
ring af Tatsumis aldrende Tai- 
to-distri buerede arkadema- 
skine. Spillet havde vel vasret 
en perle for trekvart ar siden, 
da udvalget af Amigaspil var 
noget mindre end det er i dag. 
Nu er der en hel bunke af spil 
at vaelge mellem, og Buggy 
Boy er aldeles ikke et af de 
mest fristende tilbud. Trods 
god grafik og excellent ani- 
mation, sa kan man ikke lige- 
frem sige at man foler sig fris- 
tet til at tage endnu et spil, nar 
tiden Ipber ud, 

Al den gode teknik osv. 
burde have vasret brugt mere 
fornuftigt. nemlig til at lave en 
forbedret udgave af Out Run. 
Savidt jeg kan se pa dette spil. 
sa ville det overhovedet ikke 
have vceret umuligt, blot skul* 
le der have vaeret tilfojel nye 
detaljer som: andre koretojer 
pa vejen, huse og skilte i vej- 
kanten samt omkorselsveje. 

Prassentationen er noget a f 
det vaerste ruskomsnusk jeg 
laange har oplevet. Det er lige- 
frem sadan at nar preesenta- 
tionsskaermen dukker Frem, 
sa trykker man bare vildt pa 
joystickknappen. for at konv 



Buggy Boy 



me va?k. Sa sker der det, at en 
bitte slaskemelodi gar igang 
(brr! og puhal), og den valgte 
bane skitter farve et par gan- 
ge (endnu mere bir! og pu- 
ha!), Efter 20-30 sekunder 
gar spilJet endelig i gang. 

Nar man dor. sa udsa&ttes 
man for endnu en stprre rusk- 
omsnusker. Nemlig en high- 
scoreliste. Bvadr, bvadr og at- 
ler bvadr! Det er noget af det 
mest fugtigeklamme, og kan 
fa det til at lobe koldt ned af 
ryggen pa selv en garvet Side 
Armsspiller. Jeg havde fore- 
stillet mig at et scroll godt 
kunne lade sig gore pa en 
Amiga. Palidelige ktlder siger 
at det kan det ogsa! Nu spor- 
ger jeg bare: hvorfor kan high- 
scorescrollet i Buggy Boy 
fOrstdechifreres.nar det langt 
om la*nge holder stille? 

En afsluttende kommen- 
tar: Musikken savel som 
den generelle presenta- 
tion, kunne godt have vee- 
ret undvaeretl 

+: God grafik. 

Fede animationer 
Rimelig konvertering 

-: Praesentationen. 
Musikken & lyden. 
Kedeligt i laengden. 
Ressourcerne er brugt 
forkert. 

Grafik 75% 

Lyd 20% 

(Jnd erhoklning 65% 

Presentation 50% 

Pris/KValitet 70% 

Buggy Boy byder bl.a. pa 
god grafik. 

god Amigavcrsion af 
et gammelt spil. 
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Power Styx 
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Power Styx er en kopi af det ur- 
gamle arcadespil QLv For dem, 
deraldrig har stiftet bekendtskab 
med originalen, vil jeg lige ridse 
handiingen op, 

I Power Styx spiller man en 
kunstner, der skal lave et maleri 
faerdigtinden tiden loberud. Man 
»maler- ved at skaere fleter ud af 
laerredet med en diamant. Bag 



laerredet gemmer sig et Rot gra- 
fikbillede, som man skal afda?k- 
ke mindst 75% af, for man kom- 
itter videre til naeste level. For at 
gore det hele svasrere er der to 
forskellige typer monstre, der 
p rover at draebe en. Den f flrste ty- 
pe lober rundt pa de linjer man 
har skaret i laerredet. mens den 
anden type farer tilfaeldigl rundl 




pa" den del af laerredet, som man 
ikke har afdaekket endnu. Den 
forste type draeber kun. hvis den 
stoder ind i diamanten. mens det 
er nok for den anden type at st©- 
de ind i det -spor- man efterla- 
der, nar man er ved at afdaekke et 
felt 

For at gore det hele en smule 
mere spaendende er der fern for- 
skellige bonusobjekter at samle 
op. Bonusobjekteme giver, ting 
som ekstra liv. hurtigere diamant 
nyttig. hvis man skal slippe af 
med den anden type monster) 
og mere tid. Endvidere er der 
bogstaver, man kan samle op for 
a! kornme hurtigere videre til 
naeste level. 

Power Styx er et underholden- 
de og til tider frustrerende spil 
med god grafik og tyd. Det er ik- 
ke et program, der pd nogen ma- 
de udnytter Amigaens mulighe^ 
der. men mangier man et eller 
andet at fordrlve tiden med, kun- 
ne man lave et meget'vasrre kob 
end dette. 
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Jakob har samtidig et rnindre problem i Twin Kingdom 
Valley, idet han ikke aner hvordan han ska! fa noglen fra 
heksen. Stik hende krystalkuglen. Jakob - og se om hun ik- 
ke kommer pa bedre tanker! 

Forresten sa skrev jeg i IC RCIh nr. 5 at dragen skulle 
draebes med »wooden staff", men nu ser det ud til at en 
kvik laeser har f undet en alternativ losning pa problemet. 
Jan B. Sorensen fra Storvorde skriver:»En anden made at fa* 
fat pa Master Key er, at du og the Giant baffer les lil dragen 
dorr. Det kraever held og mange forsog!«. Mon ikke allige- 
vel Bigby's metode er sikrere???.. 

Hvis man eren Nile bla kanin. hvis hojeste mali tilvaerel- 
sen er at blive samfundets fjende nummer e(, sS er livet ik- 
ke allid lige let! Det ved Jesper Rohde fra Roslev alt om. og 
derfor har han sendt Bigby nogle sporgsmSi til Bugsy. 
»Fight hoodso i Deviney's bar. og kob masken af Louie. 
Brug den nar du plyndrer de tre avisdrenge (vaelg ^protect" 
pa menuen). og tag den straks af igen bagefter. Du kan nu 
kobe dig et handvaben. rove postkontoret og vende ttlbage 
til baren. hvor du hyrer nogle kumpaner, som bl.a. vil hjael- 
pe dig mod knivsttkkeren i »Dingy Street*. - Og hvis du sa 
alligevel skulle fa lyst til at SMYDE dig vej ind i del 2 (gnsek- 
gneek!), kan jeg vist godt robe at kodeordet er »Boss Bun- 
ny*. 

- Og sa giver jeg ordel til Anette Hachmann. Koge: »Forsl vil jeg 
takke for en virkellg god adventure spalte. let eeldre nummer spor- 
ger en laeser i eventyret Castle og Terror, hvordan man kommer 
ind i slottel. Det har jeg en losning pa sa vi kan hjeelpe en adventu- 
re freak i nod! For at komme ind pa slottel skal du forst ind i en af 
mollerne. hvor der er en stige. Dernasst skal du undersoge stigen . 
vil du opdage at eet trin sidder lest. Sa tager du trinnet og nar du 
har sasnket broen over voldgraven laser du brohjulet med "insert 
stick*. Nu kan du roligt ga ind I slotteL'« 

Udover to komplette losninger har 0yvind sendt bl.a. disse tips: 
CIA: Bag'en kuttes opp med barberbladet Qi vakten en kopp kaffe 
med sovemiddel i. 

Twin kingdom Valley: Dragen drepes med -wooden staff-, og 
kniven er bak fosserv 

Selv de starste eventyrere kan (i problemer nu og da, og om 
spillet Circus skriver han: Hvordan skal jeg fa tak i bensinen, og 
hva skal snorkelen brukes til?* Begge sporgsmal kan besvares 
med en eneste kommando: -syphon pertrol*. 





Adventure leder: 



I ar bliver Danmarks storste 
adventure-sektion endnu bedre! 



»Bigby's Hytte« har nu eksisterel I 
mere end et ar. og i al den lid har 
vi modtaget adskillige breve fra 
vore Icesere, fyldt med kritik {ba- 
de positiv og negativ) og forslag 
til. hvordan adventure-spalten 
kunne forbedres. Her pa IC RUM 
lytter vi altid med storste interes- 
se til hvad I mener om bladet, for 
IC RUN er nemlig JERES blad. 

198S bliver aret, hvor vi - pa 
baggrund af laesernes onsker « 
gennemforer en raekke forbed- 
ringer af adventureseklionen. 
Nogle af Jer husker sikkert. hvor- 
dan et andet dansk blad for na?s- 
ten el ar siden bebudede vidtga- 
ende a?ndringer af DERES ad- 
venturespalte. Sa husker 1 sikkert 
ogsa den lomme fornemmelse, 
da det viste sig, at de stort opre- 
klamerede »forbedringer« blol 
bestod i en ny overskrifl og et lidt 
anderledes lay-out <som man sa 
til gengseld har tarsket i lige si- 
den). Men bare roiig. historien 
komrner IKKE til at gentage sig! 

Lay-out 

Vi vil fortsat salse pa et spaanden- 
de og afvekslende lay-oul, hvor 
der virkelig SKER noget! Og sa 
har vi jo vores helt egen blad-and - 
Ronnie Rubberduck - til at seette 
lidt ekstra kulor pa bladet i form 
af billeder der er forkett placeret. 
(vender pa hovedet osv. Hvem gi- 
der glo pa den samme. kedelige 
kirkegard maned efter maned af- 
ter maned?? 




Brevkassen 

Vil fortsat va?re kemen i det hele. 
Men i stedet for udelukkende at 
omfatte sporgsmal og svar, vil vi 
gerne afse lidt mere plads til me 
ninger og kommentarer, sa der 
kan skabes en livlig debat. 
Bigby's brevkasse er modestedet 
for alle adventure- freaks, b&de 
norske og danske. IC RUN er det 
eneste danske hjemmecompu- 
lerblad, der pa samme tid hen- 
vender sig til TO nationer. Der er 
ik ke noget at sige tit at vi er glade 
for vores norske leesere. 

Og husk, at de bedste og sjo- 
veste breve bliver rundhandet be- 
lofinet! 

I ovrigt er der vidt forskellige 
meninger blandt lee seme om 
hvorvidt vores tips skal vasre kla- 
re eller kryptiske, selvom der dog 
synes at vaere et flertal FOR klare 
og letforstaelige svar. der ikke er 
til at lage fejl af. VI vil fremover 
forsoge at bringe lidt af hvert og 
du kan endda selv bestemme 
hvordan du vil have dit svar. hvis 
du anforer dette i brevet 

Losninger 

Jep, n u sner det! 
I tidernes morgen, Icenge for IC 
ROM bragte lys og glaede til det 
danske data-folk, kunne et dansk 
com pu terbiad (- der dengang 
havde andel end PC'ere p£ hjer- 
nen) prassentere en sensation. 
For forste gang i Danmarkshisto- 
rien trykte man en komplet los- 
ning til et adventurespil. Spillet 
var helt nyt (det hed -The 
Hobbitu), og denne artikel var no- 
get af det allerforste, der over- 
hovedet blev skrevel om adven- 
tures herhjemrne, Selvfolgelig 
var det IC RUN s adventureredak- 
tar. der stod bag denne nyskabel- 
se. og siden er Here fulgt efter. Pa 
utallige opfordringer har vi be- 
sluttet al gentage succes'en. og 1 
det kommende fir agter vi al ser- 
vere en ny serie dugfriske adven- 
turelasninger. Den ferste kom- 
rner allerede i naeste nummer. 
men hvad for en det bliver rober 
jeg ikke her... 



Tests 

IC RUM vil fortsat streebe efter al 
veere forst med anmeldelser af 
det nyeste og mest spasndende 
software, ogsa hvad adventure- 
spil angar. Og for at hpjne stan- 
darden yderltgere har vi indfort et 
hell nyt poinlsystem. som vi ind- 
forer allerede fra dette nummer. 
VI vil dog fortsat bruge procent- 
systemet(0- 100), som giver plads 
for langt mere nuancerede be- 
dommelser. end det er muligt 
med 13-skalaen. Desuden vil vi 
fremover konsekvent supplere 
bedomrnelserne med + /- kom- 
mentarer, som gor at du lynhur- 
tigt vil kunne skaffe dig et over- 
bid overet spils sta?rke og svage 
sider. 

Husk at en anmeldelse altid er 
udtryk for en person lig mcning. 
Hvis du er uenig i noget (og det 
er der a Hid NOGEN der er!). er du 
meget velkommen til at lufte di- 
ne synspunkter i brevkassen. 

Features 

For at det hele nu ikke skal blive 
kedeligt og forudsigeligt, krydrer 
vi indimellem spalten med for- 
skellige features. Det kan va-re 
alt lige fra gasste-artikler til kon- 
kurrencer, hitlister...HVAD SOM 
HELST! 

Din rolle 

Men husk, uden dig gar det ikke! 
Skriv ind med dine forslag og 
ideer til nye, suvereene 
adventure- features, Maske har du 
selv lavet en artikel. en losning, 
en test, et spil eller noget andet. 
som du mener det er veerd al del- 
agtiggc*re andre eventyrere i. 

Det er desvasrre umullgt al go- 
re alle tilfredse pa en gang, men 
skriv endelig ind med din kritik '* 
af spalten (geme senderlemmen- 
de. men heist konstruktiv!). Pa 
den made haber vi al kunne leve- 
re en speendende og varieret ad- 
venluresektion. som til stadighed 
er i overensstemmelse med jeres, 
I ae semes onsker. 



Bigby 




Sadan klarer du "Defender of the Crownu 



Mil navn er Robert McManus, og jog lever som bonde. Del 
er Ikke nemt, men jeg forsikrer Eder, at del har vaeret vser- 
re. 

Det vatrste, jeg 1 mit iange llv har vaeret ude for, var kri- 
gen, der startede i 1 1 99. Mangen en god brite dode her. Det 
var slaget om England, der gudskelov endte med sejr til en 
sakser. Rule Britannia..! 

Der gar mange sang om disse tider, og om hvordan den 
sdle konge vaxide... 

Forst skal der vaelges en rldder. Vaelg her Wilfred of Ivan- 
hoe, h vis du Ikke har vaeret gennern spillet far. H vis du vil 
have et svaert spil. skal du vaelge Wo If lie the Wild. 

Efter Indlednlngen bliver du kastet Ind 1 kampen. 

Man skal ikke vente pa at kebe en stone haer, men straks 
skynde slg ud og tage land. Start med at saette tre maend I 
din haer og tag f.eks. Lancashire. I naeste runde tager du 
Leicester. Hvls du vil, kan du nu evt. tage Yorkshire, men 
jeg vil anbefale, at du gar pa tyvetogt. 

Fsegt dig frem! 

I starten taegger du hver al normannemes indtaegter sam- 
men, og ser hvem der tjener mest. 

Nu skal du lege skattevsesen og tage alt han ejer. 

Nar du skal faegLe. ma du IKKE bare trykke vildt pa knap- 
pen. Derimod skal du angribe din fjende med parade n oppe. 
Nu traekker du dig tllbage ogsa med paraden oppe, og hvls 
der er meget Itift imellem Jer, og han gar Imod dig uden pa- 
rade; sa stikker du. Gentag det hele igen (Gab!) og stlk forst 
vildt med svaeret, hvls du har langt mere energl end fjenden. 

Det lyder maske indviklet, men det virker. 

Indkebstid! 

Nu skal der kobes. Start med at kebe en katapult, og kob sa 
rlddere. Du skal ikke kebe mange almlndelige maend. Jeg 
vil sig e: Kob alle de rlddere du kan. Kob soldater for de pen- 
ge der er til overs. 

Senere i spillet skal man ogsa kebe godt med rlddere. 
Hvls modstanderne har mange riddere, skal du kebe mange 
katapulter. (Daseabnere er bedre! R.R.) 

, Angribt 

Sa kan det betale sig at angribe. Vaelg den rlgeste norman- 
ner af dem du har adgang til fra din jord. 

Nu skal du til at bruge din overdlmenslonerede slangc- 
bosse: Katapulten. Lseg nu maerke til de tre strcger nederst 
pa katapulten, og brug dem til at slgte efter. Arm en pa kata- 
pulten traekkes tllbage, Indtil den er lldt under den nederst c 
Streg. Altsa del nederste af pinden. Slip nu. Sa traekker du 
til armen er mellem nummer sidst og naestsidst. og slipper. 



Oerefter mellem overst og naestsidst, og sa omrking overst. 
I Idem og pestbeholdcren ma du forst bruge, nar du har lavet 
hoi. 

Pa slagmarken skal slaget vindes. Sa hvls du er I overtal, 
skal du bruge "Ferocious Attacks. Hvis du har mange kata- 
pulter, ma du bruge a Bombard". uStand and fight" er ikke til 
meget nytte. 

Nu skulle du have erobret en borg. Angrib straks den nae- 
ste, for jo laengere du venter, des storre bliver hans haer. Og 
det er ikke sjovt at se sin haer slagtetl 

TVirnering 

Slas kun om land, hvis du er dygtig. 

Vaelg din modstander med omhu, for du bider nemt I stev- 
et, hvis du f.eks. vaslger Cedrlc. 

Woltric og Geoffry er nemme modstandere. 

Betragt den flotte grafik og spor din hest... 

Du sveder, mens du rider frem mod din grim me modstan- 
der. Du saenker lansen Hdt, og bevaeger den rollgt hen til 
venstre, til den ahr kurs mod skjoldet... 

Llge for I rider forbl hlnanden, hamrer du pa fuld kraft 
lansen Ind pa skjoldet. 

Overrasket Styrter din modstander til Jorden og bliver 
slaet bevidstles. Victory!!! 

Jomfruer. 

I starten af spillet er der maske pludsellg en besked. Du 
skal redde en smuk jomfru!!! Endelig har du chancen for at 
vise, hvilken aedel rldder du er! 

Faegt som du plejer, men pas pa! De kan have mere ener- 

gi. 

Nar du har nedlagt den stdste modstander, lerrer du blo- 
det af dtt svaerd, og sikrer dig, at dine foraeldre ikke er til 
stede! Nyd graflkken venner! 

En gang Imellem kan det betale sig, at lade sit forsog mis- 
lykkes. Hvis der er udsigt til, at pigens far bliver rigere, skal 
du hellere vente lldt. 

Afsla Ikke at kaempe, men track dig tllbage efter lidt 
svaerslag. Sa vil du btive spurgt igen senere. H usk at du kan 
hente 20 mand pa pigens fars slot, nar du har reddet hans 
tiu skulte du geme vaere omkring slutnlngen. Din sidste 
modstander er svaer at overvlnde, men med lidt forsigtighed 
klarer du Igen skaerene. 

Dim modstander ma IKKE fa lov til at erobre land fra dig. 
Gar han det, skal du stjaele igen I samme grad. Pas pa Ikke 
at tage omradet Gloucester, da alle er ude efter det. Fjen- 
den bar en stor hay, men med lidt strategi. kan den gores 



Master Designer 
Mindscape, 




B.S. DATA 

En Del Bedre 

Vi forer alt i: 
Commodore PC XT & AT 
Commodore 64 & 128 
Commodore Amiga 
NEC Pinwritere 
Total iosninger 
Reparationer 
Multisync 
Modemer 
Losdete 
Software 
Kabler 
Stik 

Kob for op til 30.000.- UDEN UDBETALING 

Gode Stat og Kommune rabatter 
Ring og fa det bedste tilbud pa 

Tlf . 02 33 23 90 

B.S. DATA ■ 3630 Jaegerspris 





DISKETTER 

Varenavn * 100% GARANTI * Prisv .i00 

5.25" DSDD Bulk 48 ipi 2.65 

5.25" DSDD Certified Neutral 48 tpi 2.98 

5.25" DSDD Certified Neutral 96 tpi 3.45 

5.25" DSDD Certified Neutral, 5 farver 4.85 

5,25" SSDD Xidex i plastbox 48 tpi 4.90 

5.25" DSDD KAO f ra japan 48 tpi 6.50 

5.25" DSDD High Density 96 tpi ATHANA 11.95 

5.25" DSDD High Density 96 tpi KAO fra JAPAN ... 1 2.95 

3.5" MF2DD 135 tpi u.garanti 6.99 

3.5"MF2DD135tpi 7.95 

3.5" MF2DD 135 tpi KAO fra JAPAN I 50 stk 8.98 

3.5" MF2DD 135 tpi KAO fra JAPAN i 10 stk. org box 10.95 

Diskbox m. las 90.00 

3.5" Diskdrevm. busog afbryder til Amiga 1190.00 

5.25" Diskdrev m. bus og afbryder til Amiga 1490.00 

Originate Amigalabels i 5 farver 0.50 

♦ PHILIPS FarvemonitQrer-20*A rabat! 3fc 

Printer Star LC-10 144 tean/sek 2195.00 I 

Printer Star LC-10 COLOR 2495,00 I 

Centronic kabel til STAR LC-10 9900 I 




BANZHAF L^cm 

. datamedier I bOTt o4 

. <f 01 64 55 1 1 faX:01645501 

Kratkrogen 9 - 2920 Charlotlernlund 
Levering over hele landei 
Forbehold tagos lor pfisaendringer 



STOP 

RYD FORSIDEN! 

Keere Laeser: 

Dette nummer af IC-RUN, som du siclder 
med i handen er det sidste du far. 
Bladene IC-RUN og SOFT, er nemlig blevet 
slaet sammen til et endnu sterre og bedre 
blad. Dethedder"SOFTTODAY",ogbliver 
lavet i avis-format. 

Er du abonnent pa IC-RUN, far du altsa 
fremovertiisendt"SOFTTODAY" Mendu 
far direkte besked fra forlaget 
Er du ikke abonnent skal du holde godt 0je 
med kioskhylderne den 1 5. december, hvor 
det forste nummer af "SOFT TODAY" 
udkommer. 

Fordeiene for dig er mange: 

- Du far et sterre blad, med flere farver. 

- lndholdetvilv©retop-aktuelt,sadu aldrig 

gar glip af en nyhed! 

- "SOFT TODAY" udkom mer h ver maned! 

- "SOFT TODAY" vil vsere krydret med 
ALT indenfor den speendende hjemme- 
computerbranche. 

- "SOFT TODAY" vil vasre DIT blad og 
"SOFT TODAY" koster kun 1 7 kr. 



- Vi ses i "SOFT TODAY" allerede 
den 15. december. - Husk det nu! 




Tegn abonnement pa IC RUN idag og 
du far belt gratis to fuldprisspil pa 
band 

Det drejer sig om et af verdens ab- 
solut bedste spil til Commodore 64: 

BOULDER DASH CONSTRUCTION 
SET, en anmelderfavorit 9 der bar solgt 
i over 300.000 eksemplarer. 

Ved siden af far du »lndoor 
SPORTS", ogsa et Commodore 54- 
spil 9 der er sa godt at en AMIGA- 
version snart er pa trapperne. 



* For de sericse med diskstation. kan 
der istedet vaelges et praktisk tekst- 
behandlingsprogram, nemlig BWW 
Tekst 1 til Commodore 64, 



Tegn abonnement og du farendvidere 
et gratis LIST nummer 1. 




■x- 



Jeg onsker at tegne abonnement pi IC RUN, 
s£ jeg automatisk far tilsendt bladet portofrit 

Pris kl 171,' incL moms for 6 blade og et gratis UST nummer 7. 



Navn_ 



Acfresse _ 



Postnr. 



Bv 



□ og Jeg ansker 2 spit tilsendt (band) 

□ Jeg «niker Istedet diskette med BWW Teki t 1 □ band 

□ Jeg ansker Istedet Amlga-Odd-disk 25 pgr. Incl. VIRUS-killer 

□ iSttttet onsker fed Ny C-128 disk med cm. 40 pgr. COM-fact 

□ Jeg ansker Istedet M AN D ELBROT-E x p lo re r Disk til Amiga 



■Mm •—.< Imli 



Klipkuponen uti teller kopi/atskrrti) send den i en lukket kuvert til 
/C RUN - Vejlebrovej 116 2635 Ishej 



Pa lager er 
en masngde beger og program meXctftHV^ 1 
pa engelsk og tysj^g^ ifr 



lubb 




42993 ip 
ifiLBIBLlOTEK 



4200 SLftGELSE 




Amiga 500-1000-2000 



TIPS & THICKS 



Md warro eg tup- DO|)«*i kna*«a 



to 248 - 



MASKJNSPROG 



.ui.i-.ii* 



■rt i,;. 1'., » iMMMlin H 248. - 

C - FOR BEGYNDEHE (m Here) 

1. u .,r aaflhjtat G ' '■ ■ I HCST 
Pal tnhung* i»oo<b- »— n.gaamog C - *j~ «■■*■ <* nuTijt "» 
vrr - WG* - 

O H M "- Weenna nvmga og iqgiaiina p>og«ainnm 

SSS^** i «.««.. KunkrZ48.- 

AMIGA GRAFIK & MUSIK 

f Mo*n. torn «rt«B*g ga> i iMn»» >M< dai Crt«i ■■- om 

i ivd »WIM«< «■ «n r. K» «1 lava 

■nana og BK»i(|iiv»K»»m»» aia/1 wo . -1*0 

>wU»Md* »i 0>ne o*ie pnayiemnw «r 

M-ja.i.Fii* kr. 298,- 

AWIGA OOS CU 

CU (Cpw»-hI Lir a-ieKacet g'-ndtgl • denne 

Dog *m>u> OOS an-w«Mi pa la mtiMv nr-nig red ti'ng 
»> •ntui- Of earn aoB*n Dnum CU AM aan-niandon *»0 
trail ogoarametie ■nei nM iJimwnda aiaanwle' DanM 
ooo. »■ L11 1 i .. '*-i'V '-. 11;- Oa-i • 

.q K»» «eaw>) DOS M.ou«! - kUfl kr. 199- 

Amiga Hardware (sep.) 

Bu er let Uflo* avart at find* ruftdt 
1 hardware jnglen, her er bogen der 
finder rundt for dig. alt on hved dar 
kin fica til an Amiga . mad an Jioct 
estate 00 da enkelte ttonataLlat ioeer. k 



PC BEGYNDER60G FOR VIDEREKOMNE 



IBM & kompatible 

Turbo Pascal, 



(oXt.) 



Data-bank 



"f"flnni« hob am maieom milataUan ilmrw*ti«. Oik* 1 
miM»i«i. DOS nnyw o i' M —raoaf fWanalvmala'WioogiMX 
<b. wnga'V "aa i>un'w ng an»»tt»it»»j*><". tia<0iln* • tovg 
• ■ B*WC »«t»vug 1 ■»>'»•> aXCH-ha' «"U"J af EOiet. 

PM) AUTGClEGBaT i,p< irmg>vig I BMHC-VDOiKnnit og 



PC MASKtNSPROG 

- tf. .-1 ga> I. 1 11 ■ ■--"!» rl ■ .u - 

»' 0'39'a'''a™na tia»Sa- trr r«-.;-i~i-«> ~. • • 

Um Ou lft> l« ■ Aiaigt 1 mi^a(«< 111; uaegiuNM t» *m n C K l 

manig. s-c.ig «*t Dttvg OrKawil Bila n*' Aa«m«Mi 
«w "iin-Dfl'ii ir^-n»-,n it BOS og C09 rv/w. ha tt%**a ■) 

-» > 1 - ■ .«..■ - M I-"'..- -1. - - I I: . 

■ if *ni(yr»»3> Aumowiwlirai I HASC. Tirto •»«£■ ag 
rwingg o* oi: Man -ocaCvo 1 1 uaaHM ... KT. Z48,* 

PC FLOPO 1 - 4 m^JODISK 

UiiMiOia -n ■ ■ .. .111' -■■ rT.n'u 1-*- 'i* ir:»-ii»i J— 1 

» m> nj -»'n" jti HmHyttaf PC v 

PNraaairoMiHHi'ii n«y*t*rtaM.agrw*#niUrtahaa 
nmv* ►n.'awtrv 'iiw JajiwOli fl-jiinaaiOf faa- 

■■ii..-- J .fj .r" l <"l.i'.--V 

^•v-g*)—^ .a-'Maerog 

•ta-DBD -X M—<« ••• < - . .., • n- .-- W •TdO,- 

C FOP aCOvNL tiPE (rn. flero) 

G r rw»- 'ifa la'ir r'*J r O-W r**^ 

-.. .. ,„.>■-■•...;.- 
nt Wl*" lajIWf *y - • mi-. • 

PC/MS DOS 

Hvorto- «- (Ml h«*a waia ai hart? EMalio; an 0*ni» IOB 
boa aom pa an hun>o"alia* og Ml toi«v>g aiada. tK-iPfla- 
hfelMA u' Wfl*n Eft •If*!' If d«n COS 
walV Maaka UnMi alia EvnaiainagNaaar at fjofli 
» jpgiamonl £n caunOio oeinnatwgano ar *Ha Qa DOS-kom- 
mandut', um men otli akil Druge. nuHa El 

OU liatl al Ml .-.iU.- Ha s»J I Otn ar^ntA/ClaftWa On»Ofi uO«" 
at »<ooa 0>" rtadpa lortta'ltHl a- bogan Umi kja nuflai W- d>a 
L««d aol<alryg 00 M» bog a" kaaaalfc kf. 246 • 



Turbo FaacaL ar an laara og Mndbog 
dar fortajllair alt ua.hvordan dec ar 
at arbe ;de ned programmot. Mad maasar 
*e tlpa 1> trlcka til prograigmtfraxn og 
andre dar a r balder mad Turbo Paseal. 
Had apira'ryg 09 1 kaaaatta. . . 2<S.- 
kf 248,- Ditto mad diakatte... 396.- 



Mua'Oel alfl mad 0a bVbj IJgolnpaa saj^aciawamrna^MwDi 
man ■ 1 " , - V aW '«h p* -waivlanVun'M' • 



Beckerbase PC 



1 »unUt .noouklcgfaMuta 



TURBO BASIC 

Den Miaia Oanafco bog om oana coc^iloc* pioo/ afima^no* • 
as'og An om aialallanon, aafim. hommanooa'. a»nta>. pwa 
aistia (BP^r. 011M1 sg lyr) En grunrlg garneifisaiio ll menu- 
anta rmd HlhantntSa opltonB og tntJadllinow Manoa program- 
akaantpw Id a\i«bation at do mange muaghaoc Ou nai mad 
IllBflO BASC Er TURBO BASC tvov*m m 
;6-3Dgano«nuil>0*(aan(lBa9icAcgGV) tanc kr. 248.- 
M*d anuria ma au»air>g 1 1 **e«eru> aun Kr. 298,- 



B£CHERt«PC Mi*t>stS»"'«d ■ 
OaUtaM")a »• ai'a*» 3da>aoa i a» 

at ccvtftoi . ai ivati 

TJhfaf kunoa ftp* """a U«M<w 

TJ ... iwui a».» " 1 ' 1 ■ 1 1 * 

T« hmrl ool*- IWro t^Om 1'.- 

t-rar'ie' a** *ogaa 

K** r^i.**- nM ncinai Mhal ptwtual* 0» • 

EUdanna mm*v* •■ - t . — UnCas aim t OaiaBaMt. Hioi Da 1n> 

fcan iMIlnaia an naianuai'iMo 

FmflECtiBfiaWRlirtMCmiiilulir.Oa Kinping^aTiiTar.tUH 
ydMrgbga fuganJWanuiiaf ■ apciaanw [nan imntninda 
• * W »» *• Bir.-.i PC man tun o« manun og 

fti^-rrOfaMat lamr iMBlri gro^nirrrMim 



Amiga Modula 2 compiter 

En high apaad alftfll* (»■» compiler, 
sum dannmr 66O00 maaklnhode . Support 
foe Amlgaapecifiklcei facfclitaier. Et 
■tort ani-al omndlaaggende bifcllotekar. 
M2 Amiga at koasplac udvikllngaayataai 
fox dan profeaeionmlle MODULA-2 
pcogrammpr. . . . 1,525«- 

Amiga Profimat 

Med deitai Voicpakte udvikl lngasyBtem 
bydar assembierprogiraaeMirlng p4 eo 
overakuellg opbygnlng. hureia; ee- 
aenblering og let battening. .. 498.- 

Omega Stereo Sampler 
tndalig ar der konmet an sound 
■ ■inplar dar ar diniM i deiign 

og udvlhling. Sound aamplecnn 
der er hompatibel aad tiara and 
20 forakell ige aueik progrannex. 

kuo... 698,- 



kun kr 248.- 




I, «tne-. ■ 



K MASKINSPROG 



ML 



NORDIC COMPUTER SOFTWARE 
SMEDEGADE 7-DR695ORJNGR0BING 

Kundeservico- 
TH073202 02 kl 900-1000 



DET MORDJYSKE LANDSBIBLIOTEK 



